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ге Бързо! Намисли си едно желание! 


Намисли ли си? Е, няма да го изпълним - златните рибКи свършиха. В случай че 
ти трябва такава – разходи се до Черноморието, мятай Въдицата и стисКай 
палци. 


Hue cme GamePlay, момче! Ние Желания не изпълняваме, но за сметКа на това 
сме дяволски добри В това, Което правим, а именно — най-якото списание за 
Видео- и Компютърни игри В България. СВърши се ma - Времето за фалшива 
скромност отмина. Ами така де - друг да Видя да ти представя Култовото 
Electronic Entertainment Expo 8 огромен материал В две части: една под формата 
на Критичен поглед Ком може би най-тъпото ЕЗ EVER! и Втора, В Която Все пак 
подбрахме една шепа игри от скандално много плява, Която ни засипа отКъм 
L.A. Convention Center. 


Друго! Някой ga mu предложи през този месец едновременно ревю Ha разоча- 
poBaHuemo на месеца Арпа Protocol, малко прекалено Конзолната Singularity и 
шарената Transformers: War for Cybertron? 

Няма, a? Yakau, има и още. 


Какво ще Кажеш и за другата гледна точка - два невъобразимо тежки аргумен- 
ma (ама Котоошу тежки) В подкрепа на тезата, че май-май РС Вече не е един- 
ствената хардкор платформа. Sony удрят здраво под Кръста с две ексклузивни 
заглавия - едно за PSP и едно за PlayStation 3, и удрят ako - толкова яко Всъщ- 
ност, че успяха да разклатят дори моята фанатична Вяра В единий светъл РС. 


Първо ме загряха с феноменално добрия Metal Gear Solid: Peace Walker (първата 
PSP игра 8 историята на легендарното японско списание Famitsu, получила mak- 
симална оценка), а сетне ме довършиха с може би най-оригиналната, предизви- 
Кателна и истинска ролева игра, на Която съм попадал от първия си сблъсък с 

Gothic насам. 

Накратко: 


Приятно четене! 


Драгомир Дончев, 
главен редактор 


Увод 


Хардуер 


Electronic Entertainment Expo 2010 


Alpha Protocol 
Singularity 
Transformers: War for Cybertron 


Demon's Souls 32-35 


Metal Gear Solid: Peace Walker 
Raven се завръщат 


Препоръчван хардуер: Philips 230CIHSB ‹азано, не сме 
много доволни, че 


получаваме Кофти 
е 


В следващия брой 


PHILIPS 
——=——— 


Snake ли? Чакао бе, mou 


нали беше умрял? Споко 
44-46 - говорим за Naked Snake 

a.k.a. Big Bo Solid Snake 

сие Все така мъртъв 


Едно невероятно КРО. Една незабра- 
3 8 ua A 3 Вима игра. При това - PS3 екслузив! 
Не е за Вярване нали? 


АКТУАЛНИ. 
ВСЯКА. МИНУТА. 


фотоапарат камера GPS iPhone Google Facebook 
Symbian And roid HD видео AMOLED 3G Twitter Ha гради 
телекомуникации Тел ефо НИ новини 
джаджи нови продукти Бъдещето каталог ПРОМОЦИИ NEWS 
Лаптопи он cneuen Живи Тестове Онлайн пареата 
PDA навигатор МРЗ вшеюон смартфон мобилни технологии 


MOBILE 


й 
— ware 


Фе SSD за народа 

Ө © corsair nova 

Corsair обявиха, че стартират специална акция, с 
Която ще зарадват Всички хардуерни ентусиасти, 
Които биха искали твърдотелен диск, но Все още 
не могат да се прежалят за доста солените цени. 
Компанията предлага специална отстъпка за 32 
GB устройства от новата си серия (Nova), с Която 
SSD ugBa за около $69! За съжаление офертата 
Важи само за западните потребители (да се чете 
САЩ и Канада), но това не пречи тайничКо ga се 
надяваме, че някой ден този светкавично бърз диск 
със скорост на трансфер от порядъка на 195 MB/s 
(при четене) и 70 MB/s (при запис) може да ни 
огрее и нас - Вечно ощетените ЕС любители на 


„Железарията 


Фе Сребърна стрела 

THERMALRIGHT SILVER ARROW 
На неотдавна провелия ce Computex 2010 една om 
Водещите Компании В сферата Ha Компютърното 
охлаждане показа прототип на новия си Кулър с 
романтичното име Silver Arrow. Моделът тежи оКоло 
825 грама без Вентилаторите и системата за 
закрепване и представлява двоен tower охладител 
с четири О-образни топлинни тръби, преминаващи 
през Всяка секция. Самите Вентилатори са със сКо- 
рост от 500 до 1300 об./мин, а нивото на работен 
шум е 21 dBA (т.е. приятно Hucko). Цената все още 
не е ясна, Както и Кога Thermalright Silver Arrow ще 
е наличен на пазара, но от Компанията обещават 
съвместимост с Всички актуални CPU платформи 
- om LGA 775/1156/1366 до Socket AM2/AM3. 


конек 


НҮРЕВХ 00В3-2333/2250 


От Компанията съобщават, че са 
получили сертификат om Intel за 
техните триканални Комплекти 
Нуре 0083-2333, работещи 
| снапрежение 1.65 Волта и при 
| тайминги CL9-1 1-9-27. Цените им 
| са както следва: $543 за Комплек- 
| та 3х2 СВ и $272 за 3х1 СВ. Това 
| далеч не са най-новите модели 
мемори Китове на Kingston 
- просто са Ворховият продукт В 
обновената им серия. Успоредно 
| C MAX на пазара ще се появят Зх2 СВ 
| 0083-2250 модули с тайминги CL9-11-9-27 и ХМР 
оптимизация. Те ще се предлагат за 5369. 


GULFTOWN CORE 17-9ХХ 


Очевидно go Края на годината освен 
планирания 32-HaHomempoB LGA 1366 
шестядрен Core 17-970 (3.2 GHz), за 
Който Intel говорят от известно Време 
насам, Компанията смята да пусне още 
един настолен процесор с 6 ядра, за 
който В момента е известно само, че 
ще е „по-старши от i7-970". В същото 
Време популярният хардуерен сайт 
Fudzilla потвърди, че скоро ще Видим 

и анонс Ha Core 15-760 (2.8 GHz) - 45 HM, 
четириядрен LGA 1156 чип с 8 МВ L3 
Кеш и ТОР nog 95 Bama. 


Моделот с капацитет 320 СВ, SATA-300 
интерфейс и скорост 7200 оборота В 
минута Вече се доставя на част от ОЕМ 
партньорите на Компанията. В сравнение 
с дисковете от серията Spinpoint F1 Ho- 
Вият хара ще предложи до 10% повишение 
на скоростта на четене и запис при 7% 
по-ниска Консумация на енергия. Разме- 
рът на Кеш буфера за различните моди- 
фикации е 8 или 16 МВ. Намаляването на 
движещите части на диска едновременно 
снижава нивото на работния шум и пови- 
шаба надеждността му. 


| NOW YOU ARE CONNECTED! 


4 ИТАР Б = 


4 NOW YOU ARE СС 


Ето ro батко беее! 


Хубаво ge - батко е силно Казано. По-скоро 
става дума за странна, нова Карта на NVIDIA, 
Която ce „ВКлинява“ между mon модела GTX 
480 и ценово по-ефектиВния му събрат GTX 
470. За евентуалната поява на подобен модел 
се знае отдавна - поне от средата на май, 
но едва през юни нещата станаха официални. 
Известно е, че става дума за „орязано“ GF100 
ядро с 352 stream процесора, 256-6umoBa 
шина, 1 СВ GDDR-5 памет и номинални чес- 
momu 607/1215/3206 MHz. 

Цената, на Която ce появяват Карти om 
редица Водещи производители (ZOTAC, Asus, 
Palit, Gigabyte и ар.), се Въртят оКоло $249. 
Логично, що се отнася до производителност, 
Картата се Вмества след 470 и 480 - npeg- 
ставя се малко по-добре om Radeon НО5770 и 
леКо изостава от НО 5830. С други думи - не 
особено интересна оферта за Всички, Които 
си търсят следващото най-изгодно DX11 
решение на пазара. 

Май най-любопитната екстра на новия 465 е, 
че някои Карти позволяват с проста модифи- 
Кация да бодат превърнати В пълноценни 470. 


YNNECTED! 


GEFORCE GTX 465 


е повече Въпрос на Късмет. 


ЕстестВено това е неофициална „екстра“ u 


SAPPHIRE RADEON HD 5670 


_ ome 
Искате ga cu сглобите komnakmHa система 
за домашно развлечение? Естествено че ще 
Ви трябва нископрофилна, по Възможност 
Високопроизводителна и тиха Видеокарта! 
Нещо такова предлага един от Ключовите 
партньори на АП/АМО - нова Версия на из- 
Ключително удачното попадение В сегмента 
„до 5150“. Основно достойнство на модела 
Radeon НО 5670 Ultimate е, че mou използва 
изцяло пасивна система за охлаждане, Което 
го прави практически безшумен. В същото 
Време Картата предлага доста добра произ- 
Водителност, DVI, HDMI u DisplayPort Входо- 
Ве - отлична оферта за НТРС машина! 


за FE = | 
На пазара се появи интересна нова ревизия 
на един от най-достъпните настолни чипове 
с 6 ядра В момента - Х6 1055Т на AMD. 
Както и оригиналният модел, процесорът 
използва ядрата Thuban, но с по-нова ревизия 
на степинга ЕО. Разликата при новата Bep- 
сия е, че ТОР показателят му е до 95 Вата 
(а не до 125, Както беше при наличния досега 
Вариант). За Всеки любител на овърклока 
това е, меКо Казано, добра новина и означава 
по-малко Количество отделена топлина 
- респективно повече шанс за постигане на 
нови гигахерцови рекорди. Цената на новата 
ревизия е около $245, при Все че В официални- 
те ценови листи на Компанията срещу Х6 
1055T е отбелязано $199. 


Един om най-оригиналните и „дизайнерски“ 
мислещи производители на РС Кейсове В 
света - In Win, пуснаха най-после и на евро- 
пейския пазар модела Griffin – поредната cu 
уникална mid-tower Кутия, ориентирана Към 
масовия потребител. Цената на Грифона е 
изключително атрактивна - оКоло 40 евро 
без захранване. Срещу тоба получавате 
Кутия с неповторим Външен Вид и излъчва- 
не, два Вентилатора (един 220 мм със синя 
nogcBemka и един 92 мм на задния панел), 
опции за монтаж на до четири 5,25-инчови 
или до шест 3,5-инчови устройства, преден 
панел с USB и eSATA изходи други. 


Поредното ЕЗ дойде и си отиде, но след 
него тази година остана една... как ga 
Кажа - доста неприятна миризма. Докато 
гледах традиционните пресконференции 
на някои от най-Влиятелните Компании 

8 игралната индустрия - Sony, Microsoft, 
Nintendo, Electronic Arts, UbiSoft, В главата 
ми бавно, но сигурно се загнезаи един 
Крайно неприятен Въпрос: „Кой по дяво- 
лите е заменил любимото ми гейм шоу 

с някаква безкрайна реклама om mun WS 


Теезпор???“ 


Болно ми е аа го Кажа, но 
тазгодишното ЕЗ Категорично 
не беше моето еКспо. Това не 
беше изложението, Което дори 
В силно редуцирания си през 
2007 формат неизменно Винаги 
е било „От иза играчите“. 
Белязано от слаби, неубеди- 
телни презентации на трите 


наводнено от сиКуъли (8 много 
по-голямо Количество от 
обичайното) и почти напълно 
лишено от изненади, тазгодиш- 
Homo Electronic Entertainment 
Expo може би за пръв път В 
историята си ме лиши дори от 
обичайната плаха надежда за 
едно по-добро геймърско утре, 
оставяйки ме пълен с притес- 
нения относно бодещето на 
любимата ми развлекателна 
индустрия. 


Големи (Microsoft, Sony, Nintendo), 


Но! ВсяКо нещо по pega си. 
Нека, преди да започна да правя 
подобни Крайни изводи, Все 

nak да погледна назад и да се 
опитам да отговоря Вкратце 
на Въпроса: „Какво Всъщност 
се случи на ЕЗ 2010?" 


Microsoft: Entertainment for 
the masses 

Вероятно най-показателна 

за „зловредните“ тенденции, 
Които се промъкнаха на om- 
миналото еКспо, беше именно 
презентацията, Която бяха 
подготВили от софтуерна 
Компания номер 1. На практика 
В рамките на близо двучасоВа- 
ma пресКонференция за игри 
ставаше дума през не повече 
от 40 минути от Времето. 

За сметка на това Видяхме 
забавни фитнес програми за 


мама, шарени Виртуални живо- 
muHku за децата и американски 
футбол през Xbox Live! за mame 
- пълно покриване на Всички 
т.нар. „кКежуъл“ аудитории, но 
нищо за Верните хардкор фено- 
Ве, koumo, както правилно om- 
беляза един Колега, предложиха 
безрезервната си поддръжка за 
новата Конзола през първите (и 
HaU-mpygHu) години от нейното 
съществуване. 

фокусът тук, разбира се, беше 
Kinect - новото име Ha Project 
Natal. Копиращ по скандално 
много начини идеите едноВре- 
менно на PlayStation-ckua EyeToy 
и Култовия Wiimote механизъм 
за Контрол Ha Nintendo, Kinect 
явно ще е „следващото голямо 
нещо“, що се отнася до Xbox 
платформата. В това съмне- 
Hue не може да има - не и след 


FEATURE 


ТМ 


Като на moBa устройство беше 
посветена Кажи-речи цялата 
презентация: от цяла серия 
Kinect „игрални“ заглавия (Кавич- 
ките не са случайни) go еКсКлу- 
зиВвния договор с телевизионна 
мегамрежа EPSN, благодарение 
на Който над 3500 спортни 
предавания годишно ще gocmu- 
гат директно (и безплатно) до 
Всички притежатели на златен 
Xbox Live! акаунт. Те пък om 
своя страна (притежателите) 
благодарение на уникалните 
Възможности на причудливата 
приставка ще могат ga се Ha- 
сладят на любимите си баскет- 
болни, футболни или бейзболни 
мачове по неподозиран, нов 
начин. 


Лошото В тази иначе симпа- 
тична (и потенциално супер- 


П4/датерау/09 


es FEATURE 


печеливша) Картинка е, че В нея 
HampanuuBo липсват няколко 
Важни (поне за нас, хараКор 
играчите) неща. На първо 

(ч основно) място именно В 
пресконференцията Ha Microsoft 
най-силно си пролича Крещящо- 
mo отсъствие на темата за 
РС гейминга В рамките на ЕЗ. 

В Крайна сметка, след Като 
традиционно най-обвързаната 
с добрата стара РС платформа 
игрална Корпорация се държи, 
Все едно Компютрите са излез- 
ли от мода, то КакВо остава 

за типично Конзолни гиганти 
Като Sony и Nintendo? Лично на 
мен лошо Впечатление ми на- 
прави фактът, че дори демон- 
страциите на заглавия Като 
новия Medal of Honor, Need for 
Speed u Battlefield: Bad Company 
2 - Vietnam BepBaxa на някаква 
Конзола (Xbox 360 или PlayStation 
3), и то при условие че Всички 
Hue agcku добре знаем, че тези 
игри не само ще имат Версии 

и за РС, au на РС Вероятно ще 
изглеждат многократно no-go- 
бре, ще се играят по-Комфорт- 
но и ще продадат (с пиратство 
или без) не по-малко Копия, 
отколкото за Бокс или PS3. 


Наистина не 
бих искал да 
започвам с 
асоциациите, 
които предиз- 
ВикВа новата 
юбер джаджа на 


Зопу - Контро- 
лерът Move. Да 
се спрем на... 
сладолед ВъВ 
фунийка, kak mu 
звучи? 


Лично аз Възприемам подоб- 

но поведение от страна на 
Microsoft Като един Bug npega- 
meacmBo спрямо огромна група 
потребители, koumo, ako, да 
речем, Sony u Nintendo могат 
ga си позволят ga пренебрег- 
нат, по Корпорация, Която Все 
още разчита на продажбите, 
реализирани от Windows, за да 
gomupa реализиращия чудовищ- 
ни загуби Хрох Клон на бизнеса 
си, просто не може да си no3Bo- 
ли да разочарова. Разбира се, В 
случая Важи максимата „Те си 
знаят“, но Въпреки тоба няма- 
ше kak ga не ми стане Криво om 
факта, че яВно през последната 
една година ние, запалените 
геймъри (и най-Вече запалените 
РС геймъри В частност), сякаш 
сме престанали да съществу- 
Ваме за големите гейм Корпо- 
pauuu. 


Sony: 3D добре, Ho на Каква 
ueHa? 

„ГВоздеят“ В програмата Ha 
японците, разбира се, беше 
триизмерността. Както 
отбеляза Каз Xupau - В Крайна 
сметка PlayStation 3 Все още е 
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първата и единствена играл- 
на Конзола, Която предлага 
пълноценна поддръжка за 3D 
съдържание. Тоба естествено 
е Вярно, но с една малка забе- 
лежка. PlayStation З е първата 
игрална Конзола, Която предла- 
га пълноценна поддръжка за ЗО 
съдържание, но не е първата 
игрална ПЛАТФОРМА, Която 
предлага пълноценна поддръж- 
Ка на ЗО съдържание. 

Смятам, досещаш ce накъде 
бия - Всъщност цялата тази 
„триизмерна“ мания тръгна 
именно от скандално прене- 
брегнатите от ЕЗ 2010 РС-та! 
Но хайде, дребнавите заяжаа- 
ния настрана - Все пак едно 
трябВа да им призная на Sony 
- пресконференцията им беше 
една идея по-зряла и добре 
издържана от тази на Ключовия 
им Конкурент Microsoft. Дока- 
mo презентаторите, koumo 
гобориха В защита Ha Xbox 360 
и Kinect В частност, звучаха, 
меко Казано, неубедително, 
бораВейки със заучени фрази, 
бъркаха се и 3aekBaxa, очевадно 
следвайки предварително Hanu- 


сан сценарий, mo Sony пичо- 
Beme някак стояха по-добре и 
естествено на сцената. 
Особено приятно Включване 
направи kyAmoBuam Кевин 
Бътлър - измислен герой, част 
от рекламната Кампания It Only 
Does Everything Ha PlayStation 3, 
изигран Виртуозно от актьора 
Джери Ламбърт. Всъщност 
неговата Кратка „реч“ за мен 
беше най-същестВената част 
от презентацията на Зопу и ме 
остави да се чудя защо и Как 
стана така, че от сериозно из- 
останала при летящия старт 
на новата Конзолна генерация 
PlayStation 3 се оКаза HaU-xapg- 
kop платформата Ha ЕЗ 2010? 
Фактите, говорещи В подкрепа 
на тази теза, са много и без- 
спорни. Именно Зопу показаха 
най-много и така да се Каже, 
истински игри В рамките на 
пресконференцията си - om 
създадения изцяло В 3D Killzone 
3, през, трябва да призная, 
доста забавно изглеждащата 
Зогсегу (Возползваща се от 
Възможности на новия Move 
Контролер) до Вероятно Haŭ- 


силно заинтригувалия ме анонс 
от официалните презентации 
- обявяването на HOB God of 
Маг специално 3a PSP. 

В интересна светлина беше 
представен и лансираният още 
В рамките на СОС 2010 Моме. 
Вместо да се onumBam да konu- 
pam Кежуъл Концепцията на Wii 
(каквато oueBagHo е идеята на 
Microsoft с Kinect), Sony Всъщ- 
ност залагат на посланието: 
Move е Wiimote, но за xapgkop 
играчите! 

‚Дали и доКолКо ще успее този 
замисъл, само бодещето ще по- 
Каже. Лично аз съм доста cken- 
тичен по отношение на пази 
идея, съдейки по собственото 
си нежелание да размахвам 
kakBomo и да било Във Въздуха, 
gokamo играя - пробВах нещо 
от това, докато се занимавах 
с Heavy Rain, и честно Казано, 
през цялото Време се чувствах 
доста тъпо - нищо общо с пом- 
позното „игрално преживяване, 
Каквото не сте имали досега“. 
Все пак В Комбинация с goc- 
татъчно силни и убедителни 
заглавия... знам ли, може би 


NINTENDO 
ОЧЕВИДНО CE 
ЧУВСТВАХА НАЙ- 
КОМФОРТНО НА 
ТАЗГОДИШНОТО 
ЕЗ - ДОЙДОХА, 
СВЪРШИХА СИ 
РАБОТАТА И 

СИ ЗАМИНАХА 
ДОВОЛНИ, 


схемата на Sony има шанс ga 
сработи - Въпреки не особе- 
но топлите спомени, които 
пазя от някои странни идеи за 
Контрол В Heavy Rain, не мога 
да отрека, че съм любопитен 
да Видя на жиВо Моуе Версията 
на играта. 


Nintendo: Верни на себе си 
gokpau! 

Emo една Компания, Която оче- 
Видно се чувстВаше съвсем на 
място и Комфортно на тазго- 
дишното ЕЗ. Така ge, Какво точно 
имат да доказват големите М 
днес, 4 години след старта на 
Wii? Че са били прави? Че най-до- 
бре са преценили нещата и гейм 
пазара Като цяло? 

Тоба би било излишно, а и Крайно 
неприсъщо за една Корпорация, 
Която Винаги е страняла от така 
характерното за Sony u Microsoft 
мерене на.... сещаш се. 
Всъщност Nintendo дойдоха за 
две неща на ЕЗ 2010: ga noka- 
Жат списъка си от шантави, 
иновативни и забавни нови 
заглавия и ga шашнат публика- 
та с поредния си КВантоВ скок 
напред по отношение на играл- 
ния хардуер - страхотния 308, 
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Който леко, HeHampanuuBo и ей 
maka, по детски надцака Всички 
(Включително и мастодонта 
Sony) с революционната си mpu- 
измерност, Която Всъщност не 
изисква никакво допълнително 
оборудване осВен това, Което 
nopmamuBHama Конзола предла- 
га сама по себе си. 

За съжаление игрите, които 
Nintendo предложиха, макар, 
сигурен съм, да имат своята 
многомилионна аудитория от 
Верни фенове, за пореден път 
не успяха да ме Впечатлят осо- 
бено. Това, разбира се, е нор- 
мално - моите уважения Към 
Всички заглавия, В които главни 
герои са Линк, Марио, Кърби и 
Мики Маус, но аз от оКоло 25 
години Вече не съм на 10 и мие 
малКо трудно да се главозамая 
по шарени игрички, базирани на 
анимационни филмчета. 

Все пак тоба, Което остана 
скрито от погледа на широка- 
та публика, не убягна на редица 
западни Колеги - гейм журнали- 
сти. Не убягна и на мен. 

Това, Което липсваше В презен- 
mauuama на Nintendo, отново 
бяха xapgkop заглавията. Тук 
естестВено тази липса не се 
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набиваше толкова на очи - Все 
пак говорим за една игрална 
платформа, Която от момен- 
ma на своето създаване не 
крие, че се прицелва нап-Вече и 
основно В Кежуъл аудиторията. 
Все пак няма kak да не отбеле- 
жим с прискърбие, че на шоуто 
не Видяхме продължения на 
MadWorld, Red Steel, Silen Hill: 
Shattered Memories, Dead Space: 
Extraction, The Demon Blade, 
Zack & Wiki - Bce Wii ekckay- 
зивни заглавия, които Въпреки 
Високите си оценки и dakma, 
че са сред най-емблематич- 
ните примери за дизайнерска 
uHoBamuBHocm и оригинален 
геймплей, се продадоха от- 
чайващо зле, Като Всяка om 
изброените по-горе игри с мъка 
успя да достигне до оКоло 200 
000 реализирани Копия. На фона 
на 10-те милиона Копия на Wii 
Fit или 7-те милиона Ha Wii Sport 
Resort човек лесно може ga си 
направи извода КаКВо се случва 
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с една xapgkop игра (Въпреки 

Качествата ù), опитваща се ga 
пробие на платформа, изначал- 
но позиционирана Като Кежуъл. 


До среща В Cologne! 

В Крайна сметка ЕЗ мина и 
замина, но след него останаха 
маса недоизяснени Въпроси, 
най-неприятният сред които 
(поне за мен) е: „Какво, да му се 
не биди, ще играя аз през cheg- 
Ващите 12 месеца?“ За съжале- 
ние Все още нямам точен от- 
говор с изключение може би на 
God of War: Ghost of Sparta, Ho за 
сметка на това със сигурност 
мога да ти Кажа Какво НЯМА 
да играя. Определено няма ga 
играя Killzone 3 В 3D, защото 
трудно мога ga си позволя 
грубо около 2000 долара за ЗО 
телевизор, плюс 150 долара за 
напълно окомплектоВан Move, 
та ga мога да се насладя В пъл- 
Homa на „революционното HOBO 
гейм преживяване, Което ще ми 


предложи играта благодарение 
на иновативните технологии, 
използвани за създаването 0“. 
Със сигурност няма да играя 

u Kinectimals - не само защо- 
то определено не си падам по 
игрички с пухкави Виртуални 
животинки (шокиран си, нали?), 
но и защото дори с опрян В гла- 
Вата пистолет никой не може 
да ме наКара да си Купя шан- 
тава приставка за 150 долара, 
Която ще ми позволи, Видиш ли, 
да разговарям с Конзолата си. 
Определено няма да играя и 
новата Кігру'ѕ Ер!с Үагп, която, 
сигурен съм, е потенциален Wii 
суперхит, но се Върти около 
розов балон с крака, егати! 

И Все пак, за да не те отчая 
съвсем - няколко оптимистич- 
ни думи на изпроводяк. При Все 
че не даде големи надежаи за 
бъдещето Както на xapgkop, 
така и на РС гейминга Като 
цяло, ЕЗ Все пак очерта няколко 
тенденции 6 тази посока. 


PS3 Като хара- 
Кор платформа? 
ПотВърди го 
фактът, че 
анонсът на 
Рока! 2 се със- 
тоя В рамките 
на едно изненда- 
Ващо появяване 
на Геоб Нюъл по 
Време на прес- 
Конференцията 
на Зопу. 


Разбира се, за да ги Види човек, 
трябва един Bug да чете между 
редовете, но Все пак, Както ce 
Казва, на тази суша и градушка- 
та е дъжа. 

Така например по-наблюдател- 
ните Вече сами са си направили 
правилните изводи, и то не 
толкова от показаното на ЕЗ, 
а по-скоро от Как да се изразя 

- Hakou от най-Крещящите om- 
съствия, белязали шоуто. 

Нека се запитаме: „Какво не 
Видяхме на ЕЗ 2010?“ 

Не Видяхме нищо (или почти 
нищо) с марката на Blizzard 
Entertainment - една от нао-Влия- 
телните компании В бранша, 
Която съвсем сКоро ще ни 
зарадва с първата част на 
StarCraft Il, а малко по-Късно и с 
поредния брутален експанжън 
за World of WarCraft. За Diablo 111 
пък изобщо He uckam ga omBa- 
рям дума - не за друго, а защо- 
mo за него е Все още рано. 
Друг пример - BioWare. Не 


Присъствието на друга mpa- 
дчционно РС Компания - Valve, 
също беше доста постно. С 
изключение на един Portal 2 (за 
PS3 при това, представи cu) 
Геоб Нюъл не сподели почти 
нищо относно бъдещите плано- 
Ве на легендарното си студио. 
На ЕЗ Видяхме малко или нищо и 
от много европейски RPG cmy- 
gua, Като Piranha Bytes (които 
май подготвят експанжън за 
Risen) и Корейските MMORPG 
магьосници NCSoft (при Които 
Guild Wars 2 би трябвало Вече 
да е В доста напреднала фаза 
на разработка). На финала 

- Bethesda Softworks също ре- 
шиха да си замълчат относно 
бъдещия си, Все още необяВен 
проект, за Който HampanuuBo 
се говори, че щял да бъде нов 
Elder Scrolls. 

Накратко - be easy. Бъдеще- 
то не е чак толкова мрачно 

u ужасяващо, пълно с nogcka- 
чащи пред телевизора дебели 


А 
= 
= 
T-N 
С> 
по-малКо сериозна Компания, американски домакини, пухкави, 
Която се „разписа“ повече от анимационни гадинки и потни 
скромно на тазгодишното ЕЗ. запалянковци, пеещи на Конзо- 
Макар че изнесоха някои нови лите си „ХБох 360: съачяяята, 
детайли за очертаващата се съдияяята, съдияяята....“ 
Като ММО мегахит Star Wars: Просто за да го Видим В мааал- 
The Old Republic, от cmyguo- ko по-приятна, обнадеждаваща 
mo запазиха пълно мълчание сВетлина, може би ще трябва 
относно бъдещия Мазз ЕНес! да изчакаме европейския аналог 
3 (за Който си знаем, че ще се на доскоро щатското, а от 
появи В началото на следваща- тази година HampanuuBo щат- 
ma година) или за Dragon Age ckomo ЕЗ - Gamescom, Което 
2, Която също ясно се задава В ще се проведе В средата на 
недалечното бъдеще. август. 
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Assassin’s Creed: 
Brotherhood 


Какво ново след ЕЗ: Знаем повече за бойната система, Както и за 
мултиплейъра. Също maka ни беше показано, че противно на истори- 
ческите извори, броните са нямали никаква функционална стойност и 
Войниците са ги носели само за Красота. 

Защо: Действието на играта ще се развива В Рим, като игралната 
територия ще бъде поне четири пъти по-голяма от тази Във Втората 
част на играта. Енцио Aygumope се завръща, но Вече Като зрял мъж и 
глава на Асасинския орден. Управлението на Въпросния орден, набира- 
нето на нови членове, тренирането им и изпращането им на мисии из 
цяла Европа ще бъде едно от най-интересните нововъведения и ще 
заема една доста съществена част от игралното Време. Вече няма ga 
играем просто романтичен отмъстител, позицията ни е Важна и чес- 
mo ще ни се налага ga се срещаме с разни политически фигури, аа из- 
пълняваме услуги за MAX и да балансираме нещата maka, че да запазим 
организацията си. Най-голямата изненада обаче, Която лично за мен е 
най-интересното от обявените нововъведения, е мултиплейърьт. Ще 
имаме Възможност ga си спретнем изключително ВълнувВащо звучащи 
игри на Котка и мишка с няКолКо другарчета из римските улици. 
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Shogun 2: Total 


Какво ново след ЕЗ: Въпреки че 
бяха показани само няколко скрийн 
шота, а основното представяне 
беше направено при затворени 
Врати, това, Което знаем, ни сти- 
га, за да заявим, че това ще бъде 
най-красивата и стилна Total War 
игра досега. 

Защо: Мащаб, разнообразие и 
съдържание. На тези три Колони 
се Крепеше могъществото на се- 


Total War насам. Shogun 2 Total War 
решава ga заложи не на голямото 
разнообразие от единици или на 
мащабната стратегическа Карта, 
а на максимална изчистеност, 
опростеност и полиране на основ- 
Hama геймплейна Концепция. Раз- 
личните типове единици са едва 
30, но лично според мен moBa би 
трябвало да се разглежда по-скоро 
Като плюс. Механиката на Водене 


останала непроменена, с две из- 
Ключения - можем да Водим морски 
битки Както В Етрие, а при сухо- 
земните ще можем да запоВядаме 
на отряд самураи ga ce Вреже Във 
Вражите редици, за ga умре показ- 
но и героично и maka да повдигне 
духа на армията ни. Цялата идея и 
начинът, по Който планират да я 
реализират, са толкова пропити с 
японски дух, че просто не Виждам 


puama ВъВ Всяка игра om Medieval на сражения до голяма степен е какво би могло да се обърка. 


Little Big Planet 2 


Какво ново след E3: И малкото съмнения, Които имахме, 
че ще играем тази игра, и то че ще я играем много и 
постоянно, изчезнаха. 

Защо: Ами говорим за заглавие, Което наистина преслага 
на играча почти абсолютна свобода и разнообразие на 
съдържанието, сравнимо с тоба на мързеливо фантазира- 
не В събота следобед. Прибавяме Към тоба и наличието 
на малки, сладки сакбойчета и получаваме совършеното 
забавление. Пичовете om Media Molecule са проявили 
завидна далновидност и са поканили най-добрите автори 
на фенски нива om Little Big Planet, за да работят заедно с 
max по Втората част. В резултат Вече ще бъде Възможно 
да се направят мисии, които да се играят Като аркаден 
шутър, рейсър, а дори и Като стратегия или FPS. Всичко 
е Въпрос на Въображение и желание. Инструментите за 
целта ще бодат изключително прости, но В същото Bpe- 
ме безкрайно разнообразни и прецизни - Всеки ще може ga 
си создаде своя „малка-голяма планета“, което гарантира 
дълга Жизненост на играта. 
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Fable Ill 


KakGo ново след ЕЗ: Беше 
обяВена точната gama на изли- 
зане - 26 октомври. Също maka 
получихме поВече яснота за някои 
любопитни нововъведения. 
Защо: Във Fable З ще поемем 
ролята на добрия син/дъщеря на 
стария Крал на Албион. Злият ни 
брат управлява кралството, а на 
нас е оставена нелеката задача 
ga ce шматкаме из него, да бъдем 
чароВни и да караме хората да 

ни обичат. Постепенно управле- 
нието на брат ни се превръща 
истинска тирания, Което Кара на- 
рода съвсем логично ga се обърне 
Към нас с молба да го разкараме 
от трона и да заемем мястото 


Star Wars: 


my. Организиране- 

mo на революция 

и печеленето на 

популярност ще 

бъде основната ни 

цел. Ще mpyname 

mouku опит не 

с убийствата 

на Врагове, а с 

привличането на 

Верни последова- 

тели Ком Каузата 

си. От нас ще 

зависи дали ще играем Като Крал 
герой, или ще се потопим В света 
на интригите и политиката В 
името на реалистичното изживя- 
Ване. Едно е сигурно обаче - ще 


The Old Republic 


Какво ново след ЕЗ: Получихме още един смазващо ako синематик 
трейлър, Който окончателно ни показа Колко много я искаме тази игра. 
Получихме и първите подробности за Корабите В играта. 

Защо: Това е играта, Която Вероятно ще разбие представата, че 


джедаите и ситите са просто машини за убиване. След Като Видяхме 
КолКо разрушителен може да бъде един Войник, разполагащ с подхо- 
дящо Въоръжение, се замисляме сериозно Кой Клас точно да изберем 


(тоест другите от екипа мислят - аз съм Bounty Hunter for life). Ба- 
лансът HaucmuHa изглежда много добре напипан, а разнообразието om 
планети, брони и друга екипировка е толкова сериозно, че сме почти 
сигурни, че това ще бъде новият Крал на ММО жанра. Почти. Ако В 
играта има и половината от емоционалния заряд, показан В синематик 
трейлърите, ще бъде шедьовър и MMO революция. За съжаление ги 
има и чнгейм трейльрите, Които показват един леко муден геймплей 

и дървени битки. За щастие BioWare имат достатъчно Време и пари, 
за да изгладят нещата и да ни сервират Късащия глави шедьовър, за 
Който си мечтаем. И ще го направят. Ние Вярваме В max. 


156/датерау/п4 


се забавляваме. Не се сещам за 
друга толкова обещаваща ролева 
игра освен The Wither 2, Която ще 
се появи и за РС, maka че не бива 
ga я пропускаме. 


та. 

‚А , 
Де F 
Я ру wi 


Gears of War 3 


Какво ново след ЕЗ: Видяхме една зверски интерес- 
на презентация за ЗВерския режим на една зверски 
интересна игра. И знаем, че трябва да я очакваме 
през 2011. 

Защо: Защото е 3Bepcko! Шегата настрана - obe- 
щават ни нао-интересната, най-богатата откъм 
съдържание и най-трудната игра от серията досега 
и Mad няма ga ни излъжат. Историята продължава 
директно от там, Където свърши Въб Втората част. 
Bumkume поне на ниво трейлър изглеждат доста по- 
mpygHu, отколкото преди, а ako ни стане скучно ga 
играем Като Сеагв, Винаги можем да опитаме новия 
Beast Mode, Който ще ни даде Възможност да Влезем 
В кожата на чудовище по избор (изживВяВането е уни- 
Кално с различните Класове) и да се изправим против 
Вълни от Врагове. ТънКкият момент е, че най-силните 
mBapu са заключени В началото, за да играете с тях, 
трябва да докажете, че наистина Ви бива. 


| 
| 


erated 


g + 
a 


Какво ново след ЕЗ: Portal 2 за 
Р53. Това стана ясно след... XMM, 
да Кажем, неловката поява на 
изпълнителния директор на Маме 
Gabe Newell на пресконференция- 
ma на Sony, Който очевидно доста 
се притесняваше ga анонсира 
играта за PS3 поради огромните 
глупости, които наговори преди 


хумор от първата част. Който я 
е играл, знае за Какво говоря. 
Защо: Продължението на абсо- 


HAKOAKO години по адрес на Конзо- 
лата. На шоуто Видяхме и няколко 
геймплейни отКъса, представящи 
ни новите инструменти, с които 
ще си играем В Ропа! 2, сред 
които ава Вида гелоВе - единият 
забързващ играча, а другият 
позволяващ му да omckaya om 
земята, огромни Вентилационни 
тръби, засмукВащи Всичко, Което 
поставите под тях, и др. Видяхме 
ч „пробуждането“ на GLaDOS 

- Кратък момент от играта, но 
пропит с неповторимия Valve 


лютния шедьовър на дизайнерска- 
ma мисъл от 2007 г. обещава ga е 
много, много повече от оригинала 
си. Новите геймплейни особено- 
сти, макар He звучащи толкова 
интригуващо на хартия, В ръцете 
на майсторите om Valve, комбини- 
рани с гениалността на портали- 
me, предполагат появата на една 
от най-уникалните пъзел игри 
изобщо. Като добавим и паралел- 
ната co-op Кампания за gBama... е, 
имаме потенциален хит на 2011 г. 


Какво ново след ЕЗ: Ед Вооп, 
единият от създателите 

Ha Mortal Kombat франчайза 
начело на новосформираното 
NetherRealm Studios, ни npu- 
готВя ултимативВното МК 
изживяване. На тазгодишното 
ЕЗ Видяхме смазващ трейлър, 
8 Който Взеха участие част 
от героите б играта - Sub- 
Zero, Scorpion, Kung Lao, Reptile, 
Mileena, Sektor, Nightwolf и Вечно 
умиращия В началото Johnny 
Саде. 

Защо: Време беше някой ga 
си спомни за истинския Мопа! 
Kombat. Не онзи, трчизмер- 
ния, просто носещ името на 
легендарната поредица, при 
тоба с пореден номер 4. Не ц 
няколкото други МК игри след 
него и най-Вече не фиасКото, 
наречено МК vs. DC Universe, 
ами онези далечни, славни 
първи три издания на играта, 
Все още прекалено КултоВи 

и неопетнени от Комерса и 
безсмислиците на бъдещите 
издания. Задава се истинското 


продължение - Mortal Kombat 

3 6 2.5 измерения, Вървящ по 
много добре утъпкания път на 
брилянтно преродената Street 
Fighter поредица чрез чет- 
Въртото си изданче. Връщат 
се най-Култовите герои om 
първите три игри, с най-Кърва- 
бите и брутални фатали, koumo 
поредицата е Виждала. Катего- 
ричен 18+, Като, припомням, на 
Времето именно Mortal Kombat 
стана причината за създаване- 
mo Ha ESRB... 


Scott Pilgrim 
vs. The World 


Какво ново след ЕЗ: Scott Pilgrim, басист В групата Sex 
Bob-Omb и тотален слаКър (демек човек, Който го мързи ga 
работи Каквото и да било) се ВлюбВа В Ramona V. Flowers, но 
за да може да я изведе на среща, първо трябва да победи 
„Седемте й зли бивши“. Дебилно тъпо, но Какво да се прави 

- Все пак играта е базирана на komukca със същото име и ще 
се появи редом с едноименния филм през август. Играта е 
от muna „избери си герой, Върви Все надясно и батън-машвай 
Всеки, Който mu се изпречи на пътя“, a.k.a. „Въргал“. Сопи 
offline мулти за до четирима играчи играта ще се продава на 
нормалната за downloadable заглавия цена, съответно В PSN 
и Xbox Live. 

Защо: Напълно Възможно е ga сом дал повече пари през 
живота си за Жетони за аркадни машини с „Мустафата“ 
(преведено от Жаргон - Cadillacs and Dinosaurs), omkoAkomo за 
оригинални игри. Шегата настрана, но Във Въргалите дейст- 
Вително има нещо магическо - безгрижно блъскане на ръчки, 
още по-безгрижно хвърляне на жетони за нови животи, много 
невинни Врагове за cmynBaHe и тоноВе фън - найс, а? 
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Какво ново след ЕЗ: Вече 
ВсичКо е ясно - Саз! еуата: 
Lords of Shadow Всъщност не 
_ е Castlevania игра, поне не и 
_В традиционния за поредица- 
та смисъл. И не cmaBa Въпрос 
само за прехода от 20 Към 
30. От Видяното на шоуто 
с ръка на сърцето можем да 
заключим, че си имаме Взема- 
не-даване със следващия God 
of War Клонинг, В Което няма 
нищо лошо Впрочем, особено 
Като имаме предвид последния 
такъв - Dante’ Inferno. Втора- 
ma Castlevania ча a, | показана в 
pamkume на шоуто, също Като 
Scott Pilgrim, ще е достъпна за 
сваляне, през Xboy Live-Arcade. 
Интересното г пра Harmony of 
Despair е, че е първата мулти- 
плейър игра поредицата. В 
духа на 2D @astlevania игрите 
(т.е. В духа HA Castlevania ue- 
pume) играчите ще премерват 
сили с Всевъзможни изчадия, из- 
бирайки си някой от досегашни- 
те 2epou от предишните игри 
за DS, GBA и т.н., Всеки със 
специфични за себе си умения, 
само че В со-ор с приятел или 
random Live играч. 
Защо: HoD изглежда Като 
така нужната kanka промяна 6 
макар и повече от успешната, 
Все maka тъпчеща от години 


и десетки разширения на едно 
място Castlevania поредица. А 
3a LoS Вече се разбрахме — ma 
ще е GoW Клонинг, за Което 
лично аз нямам нищо против. - 
Отделно интересен е фактът, 
че за озвучаването на игра- 
та гласовете си дават сър 
Патрик Стюарт и Джейсън 
ИсааКс - единият познат ни от 
Стар Трек и Х-мен филмите, 

а другият Въплъщаващ се В 
Луциус Малфой от Хари По- 
тър. Между другото, 6 Каста 
има и персонаж Baba Yaga. Без 
майтаг! 


Lords of Shadow 


19 


Kid Icarus: 
Uprising - едно 
толкова типич- 
но 3a Nintendo 
заглавие, че 
споКойно би 
могло да служи 


Като алтерна- 
тивна емблема 


на тазгодиш- 
ното им пред- 
стаВяне. Това В 
случай че Линк 
е зает ge... 


D 


а „показаното демо не Мол да 
е Bugu 3D edekmom в действие 
съвсем с обясними причини, 
jopagu същите koumo He можем 
ида лепнем 3D снимки на странц- 


зе. откроява едно - уникалната, 


20/ 


ime Ha списанието, но поне ясно _ 


of Time 3D 


Знаете ли Коя е най-високо oue- 
няваната от Критиката игра на 
Всички Времена? Правилно, щом 
питам, значи именно за „ОКарина- 
та“ става Въпрос. След стра- 
хотния Phantom Hourglass за DS 

и не по-малко якото продължение 
Spirit Tracks не ми се мисли Колко 
уникално Възползваща се от спе- 
цификата на конзолата (подробен 
преглед Върху 30$ очаквайте В 
следващия брой) игра ни очаква. 


Metal Gear Solid: Snake Eater 
“The Naked Sample” 


kamo sa oo конзола, 


_ Визия. Според предварителните _ 
tech анализи В интернет излиза, | 


че графичните способности на 


_ 3DS-a се доближават максимално. 


близо до тези Ha SEGA Dreamcast 
Конзолата, Което е по- добре и 


4: ами я 
) м X 
р == a 
vA 
< \ 


The Legend of Zelda: Ocarina 


Впрочем Nintendo анонсираха и 
нова Zelda 3a Wii на ЕЗ - Skyward 
Sword. 


_ от по хендхела i куренция | 
- PSP. Taka ue, ako Bu ce e струва _ 
5 че новият Реасе Walker изглежда. са 
_ брутално яко на малкия. екран, из _ 
чакайте да Видите. какво чудо ще _ - 

_ е римейкът на Snake Eater, Какво 
са чудо, да a точен. : 


Resident Evil 
Revelations 


ПърВата Resident Ем! игра В 

30, и то за преносима Конзола 

Ha Nintendo (смятай!) поне om 
Видяното на шоуто ще Cumyupa 
действието на огромен Кораб на- 
сред океана. Мисля, че е излишно 


gopu да споменавам, че играта u3- 


глежда изключително обещаващо. 


Super Street 
Fighter М ЗО 
Edition 


Освен В Nintendo Вече ce Влюбих и 
В Capcom с тези gBa техни анон- 
ca. За me3u биткаджийски фенове 
сред нас, koumo не разполагат с 
Конзола от сегашното поКоление, 
но искат ga играят разширение- 
mo на ЗЕМ - е, Какъв по-добър 
начин това да се случи именно 
чрез Nintendo 305? 


Всичко 
останало от 
лебютния 
списък със 
заглавия за 
конзолата: 


сред които BloodRayne: The 
Shroud, Splinter Cell: Chaos Theory, 
Ghost Recon, Batman, Shin Megami 
Tensei, Assassin's Creed: Lost 
Legacy и разбира ce, Nintendo 
франчайзите - Mario Кап 3D, Kid 
Icarus Uprising, Paper Mario, Star Fox 
64 3D и още много, много gpyeu. 
Nintendo, най-големите сте! 
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Battlestar 


Galactica Online 


KakGo ново слез E3: Когато 
беше обяВено през пролетта, 
тоба MMO заглавие първо успя 
да зарадва безбройните Вза 
фенове, а после (след Като 
стана ясно, че става дума за 
Наѕһ-базирана, браузър игра) 
бързо успя да смъкне градуса на 
тревожно очакване до нивата 
на арктическата пролет. 


Изненадата тук е, че това, 
Което Bigpoint (разработчици) 
показаха на тазгодишното 
експо, се оказа доста Впечат- 
ляващо! Разбира се, и дума не 
може да става за пълнформат- 
но MMO от ранга на EVE Online, 
но бсе пак... 

По Всичко личи, че Ключов 
акцент В BGS Online ще са 


битките - Концептуално 
решение, издържано изцяло В 
духа на сериала, Където Все 
nak В 9/10 от Времето дейст- 
Вието се развиваше В Космоса. 
Лошата новина е, че авторите 
са mBopgu В намерението си 
да ориентират играта Към 
масовата публика, а не към 
хардкор BGS феновете. Все пак 
беше загатнато, че може ga 
Видим участие и на някои добре 
познати герои, но за тоба no- 
Вече на ComicCon по-Късно през 
годината. 

Защо: Раздвижена с помощта 
на специален енажин, наречен 
Unity, BGS Online Всъщност не 
изглежда никак зле (предвид 
»kaHpoBama си принадлежност 
Все пак). Заглавието е РС 
ексклузив (един от малкото на 
тазгодишното ЕЗ - да, жалко 

и смешно е да се радваме на 
браузър игра, но на тая суша...), 
а освен тоба нелоши опити 

по темата Като Dragon Аде: 
Journeys и The Witcher: Versus 
ясно доказаха, че „браузър-бази- 
рано“ не означава непременно 
Кофти заглавие, maka че... 


Bodycount 


Какво ново след E3: Не знам дали някои обърна 
Внимание, но зад това заглавие стоят пичовете, 
създали един от най-готините, оригинални и уви, 
console only екшъни от първо лице Black. Както може 
да се очаква от британско гейм студио, Bodycount 
не е точно това, Което може би очакваш да ти бъде 
предложено под етикета аркаден FPS. По Всичко 
личи, че тук говорим за динамична игра, комбинира- 
ща музиКален ритъм, стрелба и смахнати ekcnepu- 


менти с огнестрелно оръжие. 


Защо: Guildford Studio описват играта си Като 
„дъскаВ техно трилър“, Който на Всичко отгоре бил, 
Видиш ли, Вдъхновен от фигури Като J.J. Abrams и 
Lady Саба - kinky, нали? Аз лично разчитам точно 
това да е едно от заглавията, Кошто през 2010 
може би ще поразчупят тВърдия Като главата на бг 


финансов министър FPS жанр. 
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Deus Ех: 


Human Revolution 


Какво ново след E3: Накрат- 

Ко - най-сетне Видяхме играта 

В действие. По ВсичКо личи, че 
тоба, Което we се опитат ga 
направят Eidos Montreal, ще е 

да създадат достоен наследник 
на оригиналния Deus. Повечето 
предпоставки за това са налице 
- над 100 измислени лога и марки, 
koumo ще мяркаш из Виртуалните 
мегаполиси, издържани В Кибер- 
пънк стила Ha Blade Runner, гъсто 
населени с Всевъзможни МРС 
герои, с които ще можеш ga раз- 
гоВаряш, балансирана геймплейна 
формула, Комбинираща битки с 
ролеви елементи и солидни опции 
за изследване и различни такти- 
чески подходи. 

Ключът за разрешаване на 
проблемите (и изпълнение на ми- 
сиите) В играта ще е търсенето 
на максимално Креативни способи 
за изход от ситуациите, В които 
Deus Ех we те постави. Общува- 


нето с NPC-mama ще mu осигуря- 
Ва ценна информация и подсказки, 
а опциите за ъпгрейд на главния 
герой Адам Дженсън - сред- 
cmBa за постигане на целите по 
начин, Който най-добре пасва на 
предпочитания от теб стил на 
цгра - бил той стелт или малко 
по-директния „Изтрепи ги Всички, 
Господ ще познае своите...“ 


Защо: ЯВно Eidos Montreal са Вни- 
маВали много, Когато батковците 
om BioWare са преподавали урока 
си „Що е mo Mass Effect a.k.a. 
брутално добра съвременна sci-fi 
цгра?“, и са си Водили записки. 
Лошо няма - по-добре да Копират 
от най-добрите, нали така? В 
подкрепа на тази теза говори 
фактът, че схемата за Водене 

на разговори В новия Deus Ex ще 
споделя доста общи черти с добре 
познатия начин, по Който Командир 
Шепърд общуваше с Галактиката. 


FEATURE 
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Bulletstor 


Какво ново след ЕЗ: ОК, тук 
няма Кой знае какви изненади и 
заявки за глобална революция на 
екшъните от първо лице, но за 
сметка на тоба очевидно ще има 
изобилие качествен FPS гейм- 
плей, какъвто само Реоре Сап Ну 
(Painkiller) могат да осигурят. 
ОсноВното, Което привличаше по- 
гледа В ЕЗ демото, беше фактът, 
че за разлика от повечето шутъ- 
pu напоследък, koumo изискват 


от тебе да пърсиш прикритие, 
да разтягаш дистанцията между 
себе си и Врага, Bulletstorm ще 
изисква точно обратното. Кол- 
Кото по-близко си до противника, 
толкова повече опции ga се pas- 
Вихриш ще MU предлага играта. 
Това Включва Както уникално якия 
енергиен „бич“, Който ще размах- 
Ва героят mu, maka и Юмручни yga- 
pu и ритници - тактика, която 
определено налага HOB ритъм В go 


болка познатата ни FPS формула. 
Защо: Ами най-просто Казано, 
тоба беше един от най-оригинал- 
но изглеждащите (без да изпада 
В екстравагантност) екшъни 

на експото. Другият беше СПоз! 
Recon-om на UbiSoft, но за него 
Вече стана дума В предния броп, 
nok и той е поредното издание 
от серията, а Bulletstorm-om 
покрай другото е и сред малкото 
нови ІР koumo Видяхме на E3. 


God of War 


Какво ново след ЕЗ?: Когато легендарният 
спартанец за пръв път се появи Ha PSP, резултатът 
беше една от най-добрите екшън игри, Които тази 
платформа е Вижаала, откак се появи на бял свят. 
По Всичко личи, че при Втория си опит по темата 
Ready а! Dawn не само ще успеят да повторят този 
успех, а дори и да го надскочат. Ghost of Sparta из- 
глежаа, меко Казано, впечатляващо за PSP заглавие. 
Визуално нещата са удивително next gen, предвид 
скромния хардуер на nopmamuBHama Конзола, а гейм- 
плейно... е, тоба Все пак е God of Маг игра! 

Нови оръжия, нови магии (Eye of Atlantis), нови атаки 
(Hyperion Charge) и още по-Впечатляващи против- 
ници (Крал Минос и Сцила) - Всичко тоба обилно 
гарнирано с брутални битки В познатия ни Крейтъс 
свободен стил. 

Защо: Нищо чудно, Когато се появи, Ghost of Sparta 
да се окаже една от най-добрите РЗР игри от това 
поколение. 
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Hunted: 
The Demon's Forge 


Какво ново след ЕЗ: Опит за Въз- Век), Mo ще предложи Комбинация 
раждане на един малко позабравен от мрачен фентъзи сетинг и хак 
напоследък жанр? Може би, но дори ено слаш битки с многобройни 


и допускането ga не е правилно, противници. Играта ще предлага 
тоба заглавие Ha Bethesda опре- и интересен koonepamuBeH режим, 
делено има потенциал. Издоржано В който ще можеш да поемаш роля- 
В стила на Класическите dungeon та на меле-ориентирания Caddock 
crawler-pu (изключително популяр- или рейнож-ориентираната Elara, 
ни през 80-me години на миналия Като превключването межау 


FEATURE 


g8amama ще може да става Ha 
специални стратегически точки, 
проснати из нивата. 

Защо: Макар да изглежда Като 
поредния екшън-адвенчър, Hunted 
изглежда доволно интересно, а под- 
ходът Към реализацията на двата 
основни персонажа обещава ga е 
доста оригинален. 


XCOM 


Какво ново след ЕЗ: Май стана ясно Какви идеи са се Въртели 

В главите на пичовете от 2K Marin, Когато са се захванали ga 
правят екшън от първо лице Във Вселената на легендарния В 
миналото XCOM. Явно намерението на студиото е да покаже на 
играта през уникалната перспектива на един отделен командос 
по Време на типична ХСОМ мисия. Така Вместо широкомащабната 
перспектива, Включваща управление на цялото звено за противо- 
действие срещу извънземната заплаха, играта ще ни предложи 
една малко по-интимна Визия за нещата. 

Защо: В ХСОМ ще присъства солидна доза от духа на оригинала, 
6 това число и редица елементи от Класическите серии - изсле- 
доВателска лаборатория за разработка на нови оръжия и екипи- 
ровка, трофеи от мисиите - различни извънземни артефакти и 
ресурси, отворена структура на нивата... 

Ako успеят да постигнат тази амбициозна цел, току-Виж 2K Marin 
успели да зарадват едновременно и ола скул феновете на ориги- 
налната поредица, и съвременните любители на екшъните OM 
първо лице. 
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Не само че не е алфа, Ons 
ами и за омега не се класира 


АВТОР: БОРИСЛАВ АНКОВ 


ямате представа Колко 
ми беше трудно да 
започна тази статия. Не 
защото Alpha Protocol, новото 
отроче на хората, стоящи 
зад КултоВи продукти 


Като Knights of the ТАЗИ 


Old Republic 2 u 


Mask of the Betrayer, ИГРА : 


един om най-разочарова- ство и без лъска- 
щите екшъни от трето 


лице, маскирани Като 
ролева игра, които 
някога съм Вижаал. 


успя по толкова 
категоричен 
начин да погълне 
свободното ми 
Време, съвсем не. 
По-скоро защото 
имаше реална опасност, 

щом Веднъж дам Воля на отКро- 
Венията си, рано или Късно да 
стигна до факта, че тоба тол- 
коба очаквано от мен заглавие 
8 действителност се оказа Haŭ- 
голямото разочарование В съз- 
нателния ми геймърски живот. 
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Подозирам, че с последното си 
„произведение“ симпатичните 
(поне досега) пичове om Obsidian 
успяха да сринат иначе доста 
солидната си репутация на 
Компания, създаваща 
игри, които, макар и 
лишени от техни- 
ческото съвършен- 


Вата опаковка на 
многомилионните 
хитови продукции, 
Винаги успяват ga 
спечелят сърцата на 
играчите било със свежи 
геймплейни хрумвания, било с 
нестандартни игрални Вселе- 
ни и персонажи. Alpha Protocol 
обаче успя за няКолКо часа ga 
изтрие приятните спомени за 
блясъка на Всички „нешлифовани 
диаманти“, с Които студиото 


ме радваше през последните 
няколко години. В този peg на 
мисли отдавна планираната ми 
Вълшебна ролева седмица се 
превърна В ужасяващ Кошмар, 
Който аз, а Вероятно и една 
доста голяма част от ролева- 
ma общност едва ли скоро ще 
забравим и простим. 


Преди Време имахме една доста 
странна закачка с г-н главния 
редактор. Тя се състоеше В 
следното - Всеки път, Когато 
ми хрумнеше някаква „фреволюци- 
онна“ геймплейна идея, аз го xBa- 
wax за слушател и най-подробно 
му разкривах нейните предим- 
ства спрямо ВсичКо останало, 
Което няКога се е появявало 

В историята на Видеоцгрите. 
Станеше ли Въпрос за нейните 


Threaten 


* 
Virus 


Разработва: Obsidian Entertainment 
Издава: SEGA 

Жанр: екшън ролева игра 
Изисквания: Intel Pentium М 2.4 GHz, 1 СВ 
RAM (2 GB за Vista/Windows 7), Видеокарта 
om GF 6800/Radeon X1300XT с 256 MB 
памет и нагоре, 12 СВ свободно дисково 
пространство 


y 


Xbox 360| PS3 | 


недостатъци u В много случаи 
omkpoBeHama U неприложимост, 
аз изпадах В някакъв странен 
защитен режим на пълно отри- 
цание Както по отношение на 
доводи и логика, maka и що се 
отнася до един много логичен 
Въпрос: ако това нововъведение 
е полкова добро, защо досега 
нчКой не го е приложил на Npak- 
muka? С други думи инатях се 
Като магаре на мост. Поглеж- 
дайки от nepcnekmuBama на 
Времето, най-Вероятно шефът 
е бил прав. Всъщност Вече мога 
смело да заявя, че поняКога е В 
интерес на общото геймърско 
благоь ako подобни „гениални“ 
хрумвания от рода на „абе, 

няма ли да е ako, ako...“ останат 
единстВено В главите на тези, 
koumo ги сътворяват. Най-Кате- 
горичният довод за тази доста 
крайна теза се нарича, познах- 
me - Alpha Protocol. 

Неведнъж съм ставал свидетел 
на катастрофални резултати, 
породени от прекалено нереа- 
листични амбиции. По-паметли- 
Bume от Вас сигурно си спомнят 
Казуса Gothic 3, Който В момен- 
та е една страхотна игра, но за 
moBa бяха нужни близо 3 години 


ALPHA PROTOCOL Е 
ТИПИЧЕН ПРИМЕР 
ЗА МНОЖЕСТВО 
ДОБРИ НАМЕРЕНИЯ И 
АМБИЦИОЗНИ ИДЕИ, 
ОБРЕЧЕНИ НА ПРОВАЛ 
ОТ ПОСРЕДСТВЕНОТО 
ИЗПЪЛНЕНИЕ 


и безброй софтуерни пачове. 
Положението с Alpha Protocol е 
доста сходно - при едно по-до- 
бро техническо изпълнение, при 
един по-пестелиВ дизайн, при 
който Всеки отделен елемент 
е шлифован до съвършенство 

и приятен за използване, а не 
постоянно тестбащ търпе- 
Huemo на играча, Вероятно 
нещата биха стояли другояче. В 
сегашното си състояние обаче 
единствените емоции, които 
това заглавие поражаа, ca 
разочарование и съжаление за 


амь вава 


да 


пропиления с лека ръка солиден 
потенциал. 

От една страна, разбирам 
разработчиците В намерение- 
то им да „избият рибата“ със 
съчетанието на Всичко Haŭ- 
добро от шпионсКия жанр - от 
главния герой, Който е нещо 
Като събирателен образ на 
изобретателността на Джейм- 
сън Борн, чара на Джеймс Бона 
u безкомпромисността на Джак 
Бауър, през мащабната история 
за световна Конспирация, дело 
на терористи, правителства и 
алчни Корпорации, та чак до раз- 
личните подходи при изпълнение 
на мисиите. От друга обаче, 
няма Как да не отчета факта, 


ss REVIEW 


че Всичко това звучи далеч no- 
добре „на хартия“, отколкото се 
оказва В аействителност. Така 
например лично аз създадох пер- 
сонаж, ориентиран Към безшум- 
ната инфилтрация, изхождайки 
от факта, че поначало загла- 
Вието беше рекламирано Като 
първата В историята шпионска 
(стелт) ролева игра. Предста- 
Вете си разочарованието ми, 
Когато с изненада установих, 
че най-слабото звено В тоба 
nuoHepcko RPG се оказа точно 
„стелт“ елементът В играта. 
Удоволствието от прониКва- 
нето В тила на Врага беше 
заменено от досадни Въпроси 
от типа на „Ама сега този про- 
muBHuk дали ще ме усети?“, no- 
родени от тоталната липса на 
каквито и да било индикатори 
Както за нивото на Видимост, 
maka и за нивото на предизви- 
Кан шум. Поради тази причина 
доста често ще си играете на 
„сляпа баба“ с лошковците по Hu- 
Bama, без В нито един момент 
да сте сигурни дали правите 
нещата Както трябва или не. 
ЕстестВено при грешКа ще Ви 
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ГЛАВНИЯТ ГЕРОИ СЪЧЕТАВА 
В СЕБЕ НАЙ-ДОБРИТЕ 
КАЧЕСТВА НА НЯКОИ СТ НАИ- 
ЯРКИТЕ ПРЕДСТАВИТЕЛИ НА 
ШПИОНСКИЯ ЖАНР. 


се налага да npeuepaBame цели 
сегменти от съответната Mu- 
сия, защото Възможността за 
запис В избран от Вас момент 
мистериозно липсва. Някои биха 
нарекли това предизвикателно 
и действително бих се съгла- 
сил, ако не бяха многобройните 
технически проблеми, свързани 
с поведението на ИИ управлява- 
ните противници, които В един 
момент нямат представа за 
позицията Bu, а В следващия He- 
знайно Как узнават за присъст- 
Вието Ви без Видими действия 
от Ваша страна. 

НяКолко часа след Като уста- 
нових, че първоначалният ми 
експеримент е обречен на про- 
Вал, реших да пробвам с далеч 
по-директен подход от muna 
„първо стреляй, после питай“. 


Джак Бауър стайл. За огромно 
съжаление и тук Alpha Protocol 
удря зловеща греда. Традицион- 
но приятният геймплей, Включ- 
бащ спринтиране от прикритие 
go прикритие и отстрелване на 
opgu Врагове, бива помрачен om 
Вече споменатото разочарова- 
що поведение на противниците, 
8 комбинация с доста спорна- 
ma система за прицелване. На 
теория идеята U е, че Колкото 
по-дълго задържате мерника 
Върху дадена мишена, толкова 
по-точен ще бъде изстрелът. 
На теория нелошо хрумване, но 
практиката показва друго. Сти- 
га се до Куриозната ситуация, 
при Която В разгара на битКата 
ще Ви се наложи да излезете 
иззад прикритието си, да стоц- 
те неподвижно няколко секун- 


не = 


Platform 


gu (прицелвапки ce ), докато 
терористите или търпеливо 
ще Ви изчакват, или ще стрелят 
навсякъде другаде, но не U пра- 
Во Във Вас. Дооооста тъпо! 


След шокиращото разкритие, 
че Alpha Protocol е шпионска ek- 
шън игра, В Която нито едното, 
нито другото са на достатъчно 
добро ниво, бих искал ga споме- 
на някои от нещата, с които 
заглавието се справя наистина 
добре. Много приятно Впечатле- 
ное ми направи шумно реклами- 
раната система за Водене на 
диалози, при която не избирате 
точните думи на персонажа си, 
а реакцията и поведението му 
спрямо другия участник В раз- 
говора. Интересното В случая 


е, че тоба отваря солиден брой 
Възможности за „Вживяване“ В 
избраната от Вас роля. Дали 
ще подхождате професионално 
Към хората, Които срещате по 
Време на мисиите, или ще се 
държите като озверял психо- 
nam, си зависи единствено и 
само от Вас. Още по-интригува- 
щото В случая е, че различните 
персонажи се отнасят различно 
Ком различните типове noBege- 
Hue - така например някои om 
агентите държат на строго 
професионалното отношение, 
докато при други (пример Мина 
Танг, Която ще Ви помага през 
голямата част от сюжетното 
действие) личната ангажира- 
ност е над всичко. С течение 
на Времето В зависимост от 
създадените Връзки с героите 
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Alpha Protocol е задвижван om 
доста популярния Unreal 3.0 engine, 
Което едва ли е Кой знае Каква 
новина, предвид на факта, че дос- 
та голяма част от екшън игрите, 
Включително и Мазз ЕНес! 2, са 
задвижени със същата платформа. 
Не ми се исКа да отварям дума 

за Качеството на графичното 
изпълнение, защото дори по този 
параграф няма нищо Впечатля- 
Ващо, Което си заслужава да се 
отбележи. Може би единственото, 
Което трябва да спомена, е доста 
слабата оптимизация, Която на 
моменти превръща играта В 
доста затормозяващо преживява- 
не и Всъщност говори за почти 
магическите способности на про- 
грамистите Ha Obsidian, тъй Като 
по принцип игрите, задвижвани от 
този софтуерен енджин, са доста 
благосклонни Към средностатис- 
тическите геймърски машини. Все 
nak на Alpha-ma не U липсват Кра- 
coma и разнообразие - с развитие- 
то на историята играта ще Ви 
покаже някои наистина живописни 
места, Като Caygumcka Арабия, 
Москва, Рим и Тайпей, столицата 
на Тайван. Поздравленията отиват 
за художниците В Obsidian, чиято 
работа успява да „Вдъхне“ живот 
на Въпросните местности по 

един доста добър начин, улавяйки 
специфичните им архитектурни 
особености и цялостното им 
излъчване. 


зо 


Г овурмн ў завд 


| Играта е: 

| Смес от инте- 
ресни ugeu U мно- 
| го посредствено 
изпълнение 


|Играта нее: | 
| тоба, което | 
| Всички очаквахме | 
| от Obsidian Enter- 


| tainment 


KKK 


ТЪЖНАТА ИСТИНА Е, 
ЧЕ В НАСТОЯЩИЯ СИ 


ВИД ЗАГЛАВИЕТО НЕ 


ЗАСЛУЖАВА НИТО 


ВРЕМЕТО, НИТО 


ВНИМАНИЕТО НА ИГРАЧИТЕ. 


динамиката на чувствата се за- 
дълбочава, което пък дава cBoe- 
mo отражение и Върху развитие- 
то на историята Като цяло. 
Като допълнение бих споменал, 
че голяма част от Вашите 
действия също оказват пряко 
Въздействие Върху развитието 
на играта, Като решението ga 
оставите даден персонаж жиб 
за сметка на друг или изборите 
Ви по Време на мисиите опре- 
делено оставят сВоя белег В 
игралния свят. 


Иска ми ce да препоръчам Alpha 
Protocol, от Все сърце го желая. 
Иска ми се надъхано ga обяс- 


нявам на приятели и познати 
kak задължително трябва ga я 
пробват, мечтая да споря месе- 
ци наред с останалите играчи 
по ролевите форуми относно 
невероятните и Качества, 
повече от ВсичКо на света жа- 
дубам да забравя Всички нейни 
недостатъци и ga я харесам 
такава, Каквато е. По начина, 
по Който харесах Knights of the 
Old Republic 2 или Mask of the 
Betrayer. Тожната истина обаче 
е, че BoB Вида, В който е, тоба 
заглавие не заслужава Времето, 
енергията и обичта на чграчи- 
me. Някой ден, след доста Ha 
брой софтуерни Кръпки, може 
би, HO не и сега. 


Кои са най-подходящите 
тонколони за моята стая? 
Усилвателят ми не 
работи - помощ! 


Имам ли нужда от 
по-добри кабели? 


Как да подредя 
2 
б Какъв телевизор домашното си кино? 
да избера сред 
лавината от 
предложения? 


отговорите са тук 
www.hi-fi.bg/forum/ 


От най-голямото технологично издателство 


Разработва: Raven Software 
Издава: Activision 
Жанр: екшън от първо лице 


Singularity 


Елин янки в двора на крал... 
така ле, полковник Аимичев 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


„Каква е формулата за създаване 
на успешна екшън игра тия дни?” 
Честно Казано, този Въпрос 
последните няколко 
броя се превърна В 
нещо като тема с 
продължение. Ето 

ти и последния Ва- 
риант на отговора 
му: Взимаш декора 

Ha Bioshock, приба- 
Baw малко Wolfenstein, 
щипка Fallout 3, поръс- 
Ваш с Комунистическа 

носталгия и сай-фай елементи на 
Вкус и Воала! Имаш cu Singularity 
- новия шутър от първо лице на 
небезизвестните Raven Software 
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Хм, признаци на творчесКо изчерп- 
Ване ли чувам? Не, чак дотам не 
бих стигнал В определенията 
си за тази игра, но при- 
знавам едно: има нещо 
гнило В тая Дания... 


NEVERMORE, 
NEVERMORE... 
Да започна om 
mam, че „Гарваните“ 
Винаги са били сред 
любимите ми FPS cmy- 
gua. От kyamoBama Класика 
НеХеп Il (която и досега стои на 
челните места В персоналната 
ми Класация Като едно от най-орц- 
гиналните и забавни екшън загла- 


Вия от първо лице изобщо), през 
брутално akua Soldier of Fortune и 
може би най-добрия шутър В Star 
Trek Вселената, създаван някога 
(Star Trek: Voyager Elite Force), 

ma чак до неща Като Star Wars 
Jedi Knight Il: Jedi Outcast, X-Men 
Origins: Wolverine, Quake 4 и Вече 
споменатия Wolfenstein - Raven 
Винаги, неизменно са „достаВяли“. 
КакВо точно, ще попиташ? Ами 
една основна, но Ключова за Всяка 
форма на електронно забавление 
съставка, а именно фън, забавле- 
Hue, ентъртейнмънт. 

По друг начин Казано - Вамеп са 
дяволски добри В едно ~ да npa- 
Bam aku (сравнително), оригинални 


и Had-BarxkHomo адски развлека- 
телни игри. Singularity, призна- 
Вам, не прави изключение. И ако 
има някакъв наистина дразнещ, 
досаден проблем, Който ме спира 
да mu препоръчам това заглавие 
още тук и сега, спестявайки mu 
отегчителното четене на този 
материал, то той се заключава 

В една дума: портинг! Но Както 
гласи Клишето - първите неща 

- първо. 

Нека cu Кажем няколко приказки по 
темата „Що е mo Singularity и има 
ли то почва у нас?“ 


FLASH FORWARD... 
Действието В играта ще me 


КАКТО ВЪЗКЛИКНА 
ЕДИН КОЛЕГА: ЕЕЕЕХ, 
АКО ВСИЧКИ НАДПИСИ 
И ПЛАКАТИ В ТАЯ ИГРА 
БЯХА НА РУСКИ... 


пренесе на мистериозния остров 
Kamopea 12. През 50-me години Ha 
миналия Век, В разгара на Cmyge- 
ната Война руснаците откриват 
myk залежи Ha мистерцозен нов 
химичен елемент - Е99. В случай 
че се чудиш - представи си нещо 


средно между плутоний и Крипто- 


нит и ще ти стане ясно за Какво 
иде реч - силно радиоактивен и 
с шантави странични ефекти 

В наши ани група американски 
BlackOps Команаоси са изпрате- 
ни на Kamopea 12, за да проучат 
източника на странни енергийни 
излъчвания. идващи от острова 
u.. както се Казва, рецептата 
за грандиозна каша е готова 


REVIEW 


Особено забавно става, след Като 
се оказва, че съветските учени 
(не без помощта на Е99) са си 
играли и с темпоралните сили 

на Вселената. В резултат още В 
началото на играта героят ти 
ще се намеси В естествения ход 
на историята, спасявайки главния 
лошковец на Каторга 12 - Николай 
Демичев, който пък изведнъж се 
оказва начело на Нов светоВен 
ред и разбира се, нашто момче 
американче ще трябва да попъту- 
Ва напред-назад из Времето, за да 
оправи нещата. 


АЙДЕ ПО-СЕРИОЗНО, А? 

Сам Виждаш - историята е по- 
Вече или по-малко Клише. Въпреки 
това трябва да им призная на 


Raven - Все още са сред малкото 
FPS студиа, които настояват 
Все пак да Вкарват някаква 
фабула В игрите си, за разлика от 
болшинството им конкуренти, 
koumo твърде буквално разбират 
онази любима моя фраза на Джон 
Кармак за сюжета В FPS заглави- 
ята. Конкретно В Зпашапу ис- 
mopuama няма да me остави без 
дъх или нещо, но фактът, че не се 
Взима много на сериозно (което 
ец основното й достойнство), 
със сигурност ще ти допадне, 

а и начинът на поднасянето й с 
шантави Кино откъси Във, Вярвам, 
познатия mu Fallout стил onpege- 


А 
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лено печели на студиото точки за 
оригиналност. Все пак myk няма 
kak ga не отбележа едно интерес- 
но противоречие. На пръв поглед 
изглежда сякаш Raven са се 
опитали да сътворят хорър декор 
- опитват се да Внушават чув- 
ство за обреченост, разруха mas- 
Ко ала Bioshock. За съжаление тая 
работа изобщо не им се получава 
u играта изглежда по-скоро Комич- 
на - особено с тия говорещи на 


ШЕ д, 
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развален английски с руски акцент 
съветски Войници, Които и при 
нао-добро желание човек трудно 
може да Възприеме на сериозно. 
По-късно, Когато В бърКоча се 
намесват и разни „сврохсили“ под 
формата на прословутото Time 
Manipulation Device (Устройство 
за манипулиране на Времето), и 
малкото мрачен, сериозен еле- 
мент изчезва В редкия Въздух и 
остават само фенът и забавата. 


ИГРАТА ИМА 
НЯКОЛКО 
РАЗЛИЧНИ 
ФИНАЛА. 


Което, подчертавам, не е лошо 
нещо - просто искам да те под- 
готвя, В случай че си се настроил 
за нещо средно между Doom 3 

и Bioshock, по-скоро се откажи. 
Singularity си е типична Raven игра 
- доволно Карикатурна, шантава 

и нестандартна, и Всеки опит ga 
бъде Възприемане по друг начин 
неминуемо би породил разочаро- 
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ОсноВното достойнство на игра- 
та е нейната сякаш неизчерпаема 
Възможност да изненадва - нещо, 
Което е запазена марка на Всички 
Намеп заглавия. Темпото е довол- 
но динамично и зад Bceku ъгъл me 
очаква нещо ново, нещо различно 
- шарено и оригинално. Дали ще е 
скок В темпорален процеп, Който 
ще те пренесе 60 години назад 
BoB Времето, дали ще е уникал- 
но пушкало, Което позволява ga 
насочваш посоката на куршума, 
след Като боде изстрелян, или 
ще е споменатото Вече ТМО (с 
помощта на Което ще решаваш 
прости пъзели и ще откриваш 
различни секрети), Singularity е 


Като FPS Диснилена - Волшебен 
остров, пълен с неизброими съ- 
kpoBuwa, които чакат от теб ga 
ги откриеш и използваш. Чисто 
концептуално тази игра напомня 
малко на прословутата „Кутия 
шоколадови бонбони“ на Форест 
Гомп - никога не може ga си сигу- 
рен Какво ново ще ти поднесе. 
Разбира се, Всичко това я прави 
(както Вече нееднократно ти 
подчертах) дяволски забавна, 
макар и лишена от тежките 
претенции (и сериозността) на 
болшинството съвременни FPS 
заглавия. 


НИЩО ПРОТИВ ЗОМУ И 
MICROSOFT, AMA... 

Всичко това, разбира ce, би било 
прекрасно, но В един различен, 
алтернативен свят, В Който 
доминантната платформа на 
пазара за електронни забавления 
се нарича РС, а He PS3 или Xbox 
360. Най-големият бич на играта 
се оказва... конзолният U характер 
- факт, Който едва ли те изненад- 
Ва. Раздвижена с иначе феноме- 
нално добрия Unreal 3.0 енджин, 
Singularity ще mu предложи (покрай 
другото) и уникалния шанс ga се 
„насладиш“ на две от най-големи- 
те слабости на тази софтуерна 
платформа, а именно проблемите 
с „поточното“ зареждане на mekc- 
mypume В реално Време и т.нар. 
FOV (Ней of View - зрително поле). 
Най-птъпото В случая, разбира се, 
се заключава във факта, че и gBa- 
ma споменати недъга на UE 3.0 са 
отдавна документирани и предел- 
но добре познати - на разработ- 
чици и на фенове. Присъствието 
им тук, при това В рядко двойно 
съчетание лично на мен ми говори 
едно - липса на елементарен 
бета-тестинг, фокус Върху Кон- 
золните Версии и демонстрация 


на пълно пренебрежение Към РС 
платформата - едва ли mu звучи 
изненадващо. 

Още по-тъпото В случая е, че 
обикновено поне един от тези 
дВа проблема (FOV) ce коригира 

с една проста модификация В 

ini файловете на енджина. Само 
дето при Singularity схемата е 
„Да, ама не“. По някаква тотално 
необяснима за мен причина Raven 
са решили да „погребат“ някъде 
Всички конфигурационни файлове 
на играта, „скривайки“ ги надалеч 
от любознателните РС геймъри. 
Така студиото на практика е 
лишило феновете от Възможност- 
ma, докато чакат евентуален пач, 
да си помогнат сами (един Bug) и 
да Коригират проблемите - нещо, 
което напоследок е честа прак- 
muka (сравнително пресен пример 
- Borderlands). 


ЧЕРТАТА! 

В Крайна сметка Singularity е 
супер игра. Определено не е ре- 
Волюция и честно Казано, на фона 
на миналогодишния Wolfenstein 
изглежда малко Като „още от съ- 
щото“ (с ТМО Вместо тайнствен 
медальон, управляващ сВръх- 
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ОПЦИИТЕ ЗА ЪПГРЕИД HA 
ОРЪЖИЯТА СА ПРИЯТНА 
ЕКСТРА, НО НЕ Е НЕЩО, 


КОЕТО ДА НЕ СМЕ 


ВИЖДАЛИ И ПРЕДИ. 


| Тествана версия: 
SINGULARITY 
4 
в каво 
Играта е: 
забабна, 


динамична, 
оригинална 


„Игратанее: 


| достатъчно РС за 


| 


| жанра си.. 


KAKI 


3,5/5 


след евентуален 


пач 4/5 
[ж сг 


| 


естестВени сили, и с руснаци 
Вместо нацисти), но ако Като мен 
си падаш по игрите със запазена 
марка Науеп, това не е непремен- 
но лошо - HanpomuB. 

Основният минус тук е прека- 
лената „Конзолност“ на играта 

- нещо, Което със сигурност ще 
подразни РС геймърите, Които 
Вероятно ще очакват от един 
FPS ga е по... ами Компютърен. 
Отделно - двата споменати mex- 
нически проблема няма да ти по- 
пречат да превъртиш Singularity, 
но са досадни и със сигурност ще 
ти развалят (или ще ти намалят) 
Кефа от играта. Виж, ako Raven 
бързо се разпишат с нужния пач, 
спокойно можеш да приемеш, че 
съм ти препоръчал заглавието им 
Като отличен пример за летен“ 
FPS - забаВен, динамичен и развле- 
Кателен. 
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High Moon Studios 
: Activision 
р: екшън от Mpemo лице 


С ттт Е 
РС Xbox 360 PS3 Wii 
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якой ako ми следи 
редовно материалите, 
ще реши, че аз съм 
голям хейтър. Не съм 
играл тоба, мразя онова, не ме 
ВпечатляВат някакви неща... 
Типично В мой стил ще 
mu споделя, че Като 
чуя игра, правена 
по филм/чарачКи/ 
komukcu и подоб- 
ни, бягам бързо 
и надалеч. Такъв 
npogykm Винаги 
ми напомня за Уве 
Бол и неговите фил- 
ми по игри. 
Да, обаче Все някой тряб- 
Ва да напише тази статия и 
моята скромна личност BgueHa 
ръка. По природа съм оптимист, 
чух разни хубави неща за играта 
и си Казах, че пози път може 
да е различно. Надявах се. И то 
Взе че се оказа maka. Е почти 
е точната дума, но Всичко по 
реда си. 
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е един типичен летен 
хит - непретенциозен, 
забаВен и изпълнен с 
екшън. 


TRAN 
WAR OF CYBERTRON? 
Малко по-Възрастните Вероятно 
си спомнят анимационните серии 
Transformers, но със сигурност 
Всички знаят за gBama 
филма на Брукхаймър, 
излезли има-няма 20 
години по-късно. Сега, 
ako може, да спреш 
да мислиш за Меган 
Фокс и ga позициони- 
раме играта В пози 
таймлайн. 
Transformers: War of 
Cybertron се развива хиля- 
долетия преди анимационните 
cepuu u разказва за последните 
дни на гражданската Война между 
Аутоботи и Десептикони на род- 
ната им планета - Cybertron. 
Историята е разделена на десет 
части - първите пет са Кампания- 
ma на ДесептиКоните и след тях 
- тази на Аутоботите. Събития- 
ma В War of Cybertron Вече са 


Канонизирани 

от Hasbro и 

са Важна част 

om Transformers 

lore-a, та дори и само за 

moBa играта трябва ga се 
изиграе. 

Ще разбереш kak Optimus 

става Prime, защо се 

отцепва Starscream, 

какво се случва с 

Megatron и още много 

неща, свързани с ранните 
години на трансформърч- 

me. Изобщо тук започва 
епичният Конфликт между 
двете фракции, който ще 
продължава хилядолетия В бъ- 
дещето, далеч отвод мъртвата 
им планета. 

СтартирайКи играта, нямах 
никакви очаквания, но това, Което 
ме посрещна, беше, меко Казано, 
отвратително. Играя игри omkak- 


А 
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то се помня, обаче досега никога 
не бях Виждал такъв цирк. 
Дизайнът на нивата, трансфор- 
мърите (и твоите, и чуждите), 
разните му там пълнежи (сандъ- 
ци, машинарчи, Колони, сгради) 

и небето са толкова шарени и 
блещукаши, че буКВално ме kapaxa 
да паузирам играта през една 
минута, за да се ориентирам Кое 
Какво е. 

Разбирам идеята на разработчи- 
ците да предадат достоверно 
Cybertron, обаче това Вече е пре- 
Калено. Пет минути и очите ми 
Вече бяха на понички. Сред целия 
този хаос от cBemauHku и цветни 
метали по екрана аз не мога ga 
отлича собстВения си трансфор- 
мър. Е бива ли така?! 


МЕЕО, МАААМ 

Нап-доброто обяснение е, че nu- 
човете от Най Moon са били яко 
напушени, за да сътворят такава 
феерия от хм... цветове. Виж, 


PETER CULLEN 
ЧОВЕКЪТ, OSBY- 
ЧАВАЛ OPTIMUS 
PRIME KAKTO B 
АНИМАЦИОННИТЕ 
СЕРИИ, ТАКА И В 
ИГРАЛНИТЕ ФИЛ- 
А И, ДАВА ОТНОВО 
ЛАСА СИ ЗА MAA 
си OPTIMUS. 


какво пък ca Вземали бета-тесте- 
рите, е полна мистерия. 

След първоначалния ми шок и без- 
Край mpygHocmu Transformers: War 
of Cybertron се превърна В една 
забавна игра, сервираща прилич- 
ни дози адреналин. Повечето om 
действието се развива на omkpu- 
mu пространства, Където Unreal 
Engine Влиза В стихията си. Точно 
тези открити местности спасц- 
ха играта от злокобната участ 
да се превърне В едно огромно 
натруфено цветно пано. 
Дизайнът на нивата е разчупен, 
но пък на места повторяем. 
СВетлинните edekmu са на много 
Високо ниво, типично за Unreal 
технологията. Като изключим 
цветните проблеми, единстВени- 
те други забележки са Ком някои 
от моделите на трансформъри- 
те. Примерно Optimus е направен 


много добре, докато Megatron е 
просто ужасен - дребен, нис- 
Кодетайлен и с ужасно малко и 
грозно лице. Имам чувството, че 
дизайнерът зад него никак не го е 
харесвал. 

Transformers: War of Cybertron е 
типичен екшън от трето лице, 

с малката угоВорка, че Всеки 
трансформър си има специални 
умения. Всичките ни познайници 
се трансформират В почти същи- 
те машини, с които сме свикнали 
(например Optimus камион), Като 
дизайнерите на играта са поизме- 
нили нещата В някой аспект, но са 


запазили същността. 
Точно тази Възможност за транс- 
формация създават най-добрите 
екшън сцени. Използвани В подхо- 
дящите моменти, специалните 
умения спасяват ситуацията и 
създават големи зрелища. 

По Време на Всяко ниво ще има 
още g8a трансформъра с теб. Ако 
играеш В сингъл, те са компютър- 
но управлявани. Другият Вариант 
е Кооперативен режим с още gBa- 
ма приятели, което допълнително 
засилва тръпката. 

Мултиплейър с разнообразни 
режими, извън Кооперативната 
опция също е налице. Въпреки 
Възможностите, които предлага, 
повечето сървъри на играта nyc- 
meam и трудно се събират хора 
за игра. Жалко. 

Историята е представена срав- 
нително добре, макар и семпло 
(на места дори само с текст В 
началото). Дори ч да не си падаш 
по Трансформърс игрите, но пък 
си фен на анимацията/филмите, 


| Игратае: 
| изполена с 
| екшън, отлично 
! озвучена, забавна, 
| задължитена за 
| Всички фенове 


Игратанее: 


| предстаВена 
| добре графично, 
| дълга, боклукът, 
| който много хора 


| очакваха 
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трябва ga изиграеш тази игра. Тя 
е Вече незаменима част от обща- 
ma Трансформърс библия и поста- 
Ba дълго липсващите U основи. 
Също толкова непретенциоз- 

на, Колкото игралните филми, 
Transformers: War of Cybertron цели 
да забавлява и покрай тоба ga раз- 
каже как е започнало Всичко. Това 
не е перфектната игра, дори не 

е заглавието за Всички любители 
на този жанр, но определено е 
задължителна за феновете. Макар 
и да предлага само 12 часа гейм- 
плей, Me са изпълнени с екшън OM 
началото до самия Край. 
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еВероятна игра! Силна. Пре- 

дизвикателна. Оригинална. 

Истинска. 
Позволи ми да me omBega за миг В 
нейния свят на мрачна причудлива 
фантазия, гротескни демони и 
безстрашни герои, Възправили се 
В битка с невъобразимо древно 
зло, за да спасят от погибел един 
сВят, няКога прекрасен и цъфтящ, 
но сега скован В мразовитата 
прегръдка на ужасяваща 
сВръхестествена мъгла, 
погльщаща Всичко по 
noma си. 


Добре дошъл В ИГРА 


е неповторимо, уникал- Което обикновено 
но хардкор преживяване, 


каквото не сме Виждали 


Болетария - HeBe- 
роятно ново RPG 


заглавие ме изненада. Всъщност 
не - изненада е слаба дума, тя ме 
хвърли В истинско недоумение. 
Да започна от там, че В случая 
става дума за PlayStation З еКсКлу- 
зив. Казано по друг начин - Кон- 
золна игра, а Всички ние си знаем 
с какво обикновено сме свикнали 
да свързваме Конзолните игри 
особено през последните няколко 
години. В по-голямата си част 
moBa са заглавия, подчертано 
ориентирани Към масо- 


зи Вата аудитория и по 


тази причина твърде 
далеч от онова, 


наричаме „хардкор“. 


измерение, В Което от Времето на първия С gpyeu думи - лесни, 


средновековна ЕВ- Gothic. 


ропа cu дава среща 

с екстравагантната 
КреатиВност Ha From 
Software - едно от най-уникални- 
те японски студиа за разработка, 
Което (да, и аз съм изненадан) до 
момента е най-известно с екшън 
поредицата cu Armored Core. 


sf а 
ЛЕСНО ЛИ? — 
ив ра 


прости, елементар- 
ни, понякога Клишира- 
ни - Hakpamko - лесно- 
смилаеми. Нещо, Което 
да се хареса на максимално 
широк Кръг хора. Именно по тази 
причина последното нещо, Което 
съм очаквал, е да Видя В masu 
Категория игра, събрала В себе си 
най-доброто om Blade of Darkness 
и maka любимата mu Gothic серия. 


о никога He съм BapBan, 


REVIEW 


Абтор: Драгомир “Duffer” Дончев 


е IN ореха 


нея. Виждал съм я В главата си. 
Мечтал съм за нея. Просто никога 
не съм Вярвал, че ще я Видя на 
живо. За мен Оетоп 5 Souls е kamo 
Големия бял Кит за Капитан Ахав. 


Иг 
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ТЯ ЛИ Е, ИЛИ НЕ Е? 
И така - Demon's Souls. Сюжет- 
ният и декор е и оригинален, и до 
болка познат. Всъщност това би 
могло да се Каже за Всеки, абсо- 
лютно Всеки елемент от играта. 
Историята ме отведе до едно от 
основните разграничения, които 
правя межау различните автори, 

с Които съм се сблоскВал през 20- 
дините. Обикновено писателският 
им талант може да бъде разделен 
грубо В gBe Категории: едната 
Включва нацстина умелите раз- 
казВачи (емблематичен пример 

- Стивън Кинг), които могат ga 
mu поднесат дори най-Клиширания 
и изтъркан сюжет по неподража- 
ем, нов, различен начин. Други, не 
толкова умели с думите и лоВКо- 
mo изкуство за жонглиране с 
езика, nok залагат на ориги- 
налните концепции, подна- 
сят ти серия от бляскави, 
експлозивни, нови идем, 
Които да me очароват и ga 
me накарат ga се замислиш 
- пример Хари Харисън. 
Хората зад Оетопз Souls 
бих могъл да причисля 
по-скоро Към Втората 
Категория. СВетът, Който са 


създали, е нещо наистина невиж- 
дано досега. СВят, В Който ази- 
атската мистика е съчетана по 
странен, но очарователен начин с 
puuapckama романтика; духовното 
начало на Изтока с грубата сила 
на Запада. 

Болетария е... странен свят 

- Взел по малко от Тамриела на 
The Elder Scrolls, по-малко от налуд- 
ничавите, родени от Кошмарните 
бълнувания на надрусан с Кофти 
дрога художник авангардист демо- 
Hu на Silent Hill. 

Всичко това е съчетано с бойна 
система, Която трудно мога ga 
сравня с друго освен с Комплексна- 
та механика на станали леген- 
дарни с предизвикателността си 
Ninja Gaiden и Blade of Darkness. 
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Всеки, 
абсолютно 
Всеки един 
сблъсък В 
Demon's 
Souls е yHu- 
Кален. Всеки, 


Ки един сблесък 
В Demon's Souls е 
потенциално смърто- 
носен. Всеки противник 
има собствен, характерен стил 
на атака и защита. Всеки изисква 
различен подход, различна такти- 
ка, различно съчетание от броня и 
оръжия. Всеки може да ти свети 
маслото с ава до пет удара. 
Прибави Към тоба и факта, че 
заобикалящият те свят също има 
отношение 


абсолютно Bce- 


и гадините те нанизват Като 
безпомощно пиле на шиш. 
Оетоп'ѕ Souls изисква от теб да 
променяш динамично стила си на 
бой, да сменяш различни Видове 
оръжия, да се съобразяваш със 
слабостите на противниците си, 
непрестанно да експерименти- 
раш, да търсиш нови тактики, ga 
се адаптираш. Едва ли ще е тбър- 
де пресилено, ако mu Кажа още 
тук и сега, че става дума за една 
реалистична, дяволски реалистич- 
на игра. 


AN ORDINARY HERO 

В Demon's Souls mu си герой. Ama 

честно ga mu кажа, играта бъоб- 

ще няма ga me остави и за миг ga 
се почувстваш такъв. В света на 


күс ЕВРОПЕИСКОТО ИЗДАНИЕ 
мюв у ИДВА С APTBYK ОТ ИГРАТА, 


действител- 
Hocmma, за 
да спечелиш, 
трябва ga се 
съобразяващ с особеностите на 
терена. Нарамил си тежък и дъльг 
меч, Който по принцип нанася 
огромна щета? Чудесно, но ако 
ти се наложи да се биеш срещу 
двама или повече противници В 
песен Коридор? Тогава дължината 
и тежестта на оръжието, които 
го правят толкова смъртоносно 
опасно на omkpumo, изведнъж 

се превръщат В ужасна пречка! 
Замахваш, острието стърже по 
Камъните, стените убиват инер- 
цията му, гардът mu се „отваря“ 


STRATEGY GUIDE И ДИСК 
СЪС САУНДТРАКА. 


Болетария ти си просто поред- 
ният мизерен авантюрист, Който 
бързо разбира, че стъпвайки тук, 
сериозно е надценил себе си и 
способностите си. За разлика от 
повечето масови заглавия напо- 
следък Demon's Souls няма никакво 
намерение ga те Кара ga се чувст- 
Ваш специален - напротив ще се 
постарае Всячески да mu покаже 
Колко уязвим си Всъщност. Едно 
от най-големите достойнства 

на тази игра е, че е безмилостна, 
жестока и брутална. Отдавна, 


твърде отдавна не бях попадал на 
гейм заглавие, което така Катего- 
рично да отказва да прави метани 
на мейнстрийма. Оетоп'ѕ Souls 
демонстрира толкова очаровател- 
но пренебрежение Към по-неумели- 
те (да се чете Кежуъл) играчи, че 
на човек чак му става драго om 
начина, по-Който се гаври с него. 
Забрави подробни, изпълнени с 
малоумни подсказки туториъли, 
забрави Воденето за ръчичка през 
умопомрачително „трудни“ задачи 
В стил „Как да използваме уреда 
„Клечка за зъби“. 

Всъщност 8 Demon's Souls дори 
така нареченият „путорицъл. 
задолжително завършва с един 
огромен изрод с брадва, Който те 
размазва Като хлебарка. Никакъв 
шанс да го победиш! Никаква мч- 
лост! Просто е неизбежно! Едва 
по-косно (МНОГО по-Късно) играта 
ще ти позволи да се Върнеш Към 
тази секция за долгоочакван 
реванш и шанс да отмъстиш за 
собствената си позорна смърт. 
Преди това ще трябва ga пре- 
минеш през т.нар. NEXUS - нещо 
Като свят между световете, 
своеобразно Чистилище - едно 
от малкото места В тази игра, 
Където макар и за кратко ще мо- 
Жеш да се почувстваш В безопас- 
ност. Тук ще можеш за кратко ga 
Възстановиш силите си, да купиш 
нова екипировка, ga Вдигаш нива 

и да пътуваш до Всяко от петте 
основни измерения на Болетария 
8 търсене на нови предизвикател- 
cmBa и разбира се - души... Ho пре- 
_ gu ga поемеш - още една малка, 


ИГРАТА ИМА САУНДТРАК, 
НО РЯДКО ЩЕ ЧУВАШ 


МУЗИКА, ДОКАТО 


БРОДИШ ИЗ БОЛЕТАРИЯ. 
ПРЕЗ ПОВЕЧЕТО: ВРЕМЕ 
ЩЕ ТЕ ПРИДРУЖАВАТ 
УЖАСЯВАЩИ РЕВОВЕ 
ИЛИ КЪСАЩИ НЕРВИТЕ 


СТЕНАНИЯ. 


но гадна подробност. След Като 
Вече Веднъж си умрял минути след 
началото на играта, сега mu Вече 
си само призрак, блуждаеща душа, 
npukoBaHa Към Hekcyca. Докато не 
извоюваш свободата, привилегия- 
ma ga Възвърнеш физическото си 
тяло, mu ще блуждаеш Като дух 
из Болетария, а здравето“ mu ще 
е драстично редуцирано - пълен 
health bar ще можеш ga получиш 
само В редките случаи, Когато (по- 
скоро Като изключение, а не Като 
правило) ще си В материална, а не 
6 „спиритуалистична“ форма. 


SOULMATES... 

Основният „двигател Ha дейст- 
Вието В играта е субстанция, 
известна Като „души“. Всъщност 
около max се Върти Всичко В Боле- 
mapua - някога проспериращ цен- 
тър на maka наречените Soul Arts 
- сега мрачно, проКълнато място, 
обитавано от ужасяващи демони 
- Кой от Кой по-шантав и налусни- 
чав. Имаме си огромни, слузести 
петна (нещо Като сухоземни 
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медузи), защитени фронтално от 
голям щит и Въоръжени с Копия; 
тежко бронирани рицари с плам- 
mauu очи и унищожителна атака; 
бавно Влачещи се, опблоскващо 
грозни зомбита с дълги, запалени 
Колове; стоманени скелети, koumo 
нападат, търкаляйки се като 
гигантски топки от смъртоносни 
остриета - списъкът е огромен и 
Все В този дух. 

Всеки убит с много мъка, пот и 
Кръв противник носи определе- 

но Количество „души“ - разбира 
се, Колкото по-корав е, толкова 
повече. Те са основната „Валута“ б 
играта. С тяхна помощ се Качват 
нива, Купуват се нови оръжия и 
екипировка или се ъпгрейдват 
старите, могат да се учат магии. 
Hakpamko - тоба е най-ценната 
субстанция В Болетария. Нищо 
чудно, че ВсичКо и Всеки ще се 
старае по Всевъзможни начини ga 
те отърве от нея. 

Ако загинеш някъде по нивата, 
автоматично губиш Всички събра- 
HU до момента души. След тоба 
имаш ТОЧНО ЕДИН шанс аа си ги 
Върнеш - ако се добереш жиб go 
мястото, Където са me пречу- 
Кали, можеш ga си ги прибереш 
обратно. Само дето има една 
малка подробност - В момента, В 
Който героят ти се респоунне 6 
началото на нивото, заедно с него 
се pecnoyHBam и Всички гадове, 
koumo го обитават! Така че започ- 
Ваш ВсичКо отначало и... стискаш 
палци ga си по-умел и Внимателен 
този nom. Претрепят ли те Bmo- 
ри път, прощаваш се завинаги със 
събраното и стартираш от нула. 
Разбира се, някои биха Казали, че 
moBa си е чиста проба гавра с u2- 
рача, евтин метод за изкустВено 
разтегляне на общото геймплей- 
но Време. Зависи от гледната 
точка, ще mu Кажа аз. Именно 
mesu дизайнерски решения ще 

me държат нащрек през цялото 
Време. Пак me създават непов- 
торимо усещане за несигурност, 
за постоянно напрежение. Не ти 
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позволяват да сваляш eapga и за 
секунда, мотивират те да планц- 
раш Внимателно действията си. 
Многократното прецграване на 
едни и същи секции от играта пък 
те правят истински добър - точ- 
но както многократното noBmo- 
рение на едно и също действие 6 
реалния свят затвърждава умения- 
ma и способностите mu. Така с 
Всеки следващ път ще умираш по- 
рядко, ще придобиваш увереност; 
ще трупаш опит по същия начин, 
по-Който го трупаш Всеки ден - В 
непрестанна битка с гадните 
обстоятелства, които В 9 от 10 
случая са против, а не с теб. 

На финала ВсичКо moBa носи 
невероятно чувство на удодвле- 
творение, на задоволство от 
това, което си постигнал. Вмес- 
mo да me отегчава с орди глупо- 
Gamu и лесни противници, Demon's 
Souls ще ти предложи истинско 
предизвикателствВво и справиш ли 
се с него, Кефът, повярвай ми, е 
огромен. 


ОНЛАЙН? 
ПознаВвайки достатъчно добре cv- 
Временния свят на гейм дизайна, 
мога да ти Кажа, че болшинство- 
mo разработчици биха спрели 
gomyk - доволни от nocmueHa- 
momo и оставяйки си широко 
отворена Вратата за евентуални 
продължения. ПоВечето ga, но не 
и From Software! Виж, Въпросът е 
mam, че В ОСетопз Souls има и още 
един геймплеен слой и именно той 
я превръща от дяволсКи добра 
uepa В недостижим шедьовър, 
какъвто скоро, гарантирам ти, не 
сме Виждали. Време е за Второто 
признание, Което тоба заглавие 
изтръгва пряко мен и дълбоко 
Вкоренените ми лични убежаения: 
Demon's Souls предлага уникален, 
наистина уникален онлайн режим 
на игра, Който невероятно, но 
факт не само ми допадна, но ме 
изпълни с искрено Возхищение 
пред Креативния гений на хората, 


Които са го създали. 

Идеята тук е доволно проста, 

но maka умело доКосва една om 
нао-чувстВителните струни на 
Колективната душевност на Всяко 
хардкор геймърско Къмюнити, че 
те Кара да се запиташ защо никой 
до сега не се е сетил да импле- 
ментира нещо такова В друга 
игра и Което е още no-cmpaHHomo 
- защо, ga му се не Види, още 
никой не го е изкопирал? 

По принцип Demon's Souls може 

да се играе и офлайн, но ако си лог- 
нат Към някой от наличните гейм 
сърВъри, това ще mu даде достъп 
до няколко любопитни опции, Haŭ- 
уникалната от Които са т.нар. 
„сообщения“. 

За какво става Въпрос? Логвайки 
се Към Конкретен сървър, Всеки 
играч получава собствена Версия 
на Болетария, Която действията 
му променят по определен начин 

- Като цяло нищо невижаано до 
момента, нали maka? 

Докато играеш, постоянно ще се 
разминаваш по нивата със стран- 
ни призрачни фигури на други 
играчи - нещо, което идеално се 
Вписва В цялостната атмосфера и 
духа Ha Demon's Souls. Трикът тук 
е, че Всеки участник, логнат Ком 
съотВетния игрален сървър, може 
да оставя на произволни места по 
нивата „съобщения”. В света на 
Болетария те приемат формата 


на светещи надписи, които mu 
можеш ga избереш ga прочетеш 
или да подминеш. Личният ми 
съвет е да не ги подминаваш, за- 
щото голяма част от тях ще ти 
улеснят неимоверно живота, тъй 
Като съдържат ценни указания за 
секцията от нивото, през Която 
преминаваш В момента. Някои ще 
me предупредят за група Враго- 
Ве, която дебне напред, други за 
наличие на капан, трети ще me 
noceBemBam ga не преминаваш 
по-нататък, ако не си достатъчно 
опитен, четВърти ще са просто 
забавни безсмислици от типа на: 
„Привет“. Нап-забавното е, че 
само част от тези съобщения са 
доброжелателни и ти, разбира се, 
няма Как да знаеш дали са писани 
с идеята ga ти помогнат, или да 
те прецакат. Другояче Казано - не 
се чувствап длъжен, ako Видиш 
Край някой ръб послание от muna 
„Ако прекрачиш пук...“, непременно 
да се метнеш с главата надолу, 
защото освен Всичко друго В тази 
игра при падане от Високо се уми- 
ра - Всъщност един от хилядите 
начини да умреш 6 Demon's Souls. 
И за ga разбереш максимално 
добре Колко култова добавка Към 
играта са тези съобщения, ще 
споделя едно мое преживяване, 
свързано с тях. 

Още на едно от първите нива ще 
се запознаеш с може би най-стра- 
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ховития противник В Demon's 
Souls - огнедишащите дракони. 
Докато преминаваш секция om 
крепостната стена на древен 
замък, един такъв сладур ще пре- 
лети над теб и ако не Внимаваш... 
хайде, по милостта на пичовете 
om From Software няма да me 
ympene на място, но ще me изпече 
здраво, смъкВайки здравето на 
героя ти почти до нула. Той Като 
по това Време Все още ще си мно- 
го-много слаб, за да се изправиш 

В аВубоп с дракон, единственият 
начин да преминеш тази секция е 
да притичаш бързо, преди гадина- 
та да е долетяла и да е блювнала 
огън отгоре ти. Задачата ти ще 
се улесни, ako разгледаш пода В 
началото на Крепостната стена 

- там доброжелателен играч е 
драснал КратКо съобщение, отбе- 
лязващо Крайната точка, до Която 
е безопасно да навлезеш и ga 
изчакаш дракона да прелети, след 
Което да хукнеш напред. 

Малко по-нататък по същото ниво 
ще попаднеш В подножието на 
долина, от двете страни на Която 
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kpomko са прилегнали не един, а 
дВа makuBa драКона. Дъното на 
долината обаче е изкушаващо 
пълно с останки на добре опече- 
ни, бивши герои, над труповете 
на които плуват светещи Кълба, 
koumo В Demon's Souls индикират 
наличието на плячка за прибира- 
не. За сожаление В момента, 6 
Който стъпиш В долината, някоя 
от двете огнедишащи гадини 
небрежно блъвва огън отгоре ти 
u те изпича на място. Все пак om 
безопасно разстояние ясно можеш 
да забележиш, че В самия център 
на долината се мержелее един 

от споменатите Вече светещи 
надписи. „Аха!", Казваш cu, „AGHO 
идеята е да се притича бързо go 
там, Където сигурно е единстве- 
ната безопасна точка, пощадена 
от пламъците, да изчакаш mam 
nopBama огнена струя, да събереш 
набързо плячката, докато драко- 
Hom се засилва за Второ издишва- 
не и после да хукнеш обратно! 
Речено - сторено. ИзчакВам аз 
скапания гущер да се оригне по- 
добаващо, хукВам Колкото сили ми 
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НЕ Е ЗА ВСЕКИ“, 


рата е: 
невероятно RPG 

| преживяване om 
старата шКола 
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| за Кежуъл/мейн- 

| стрийм играчи и 
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държат, стигам до съобщението 
(при Което героят ми естестве- 
но Вече е на една плюнка живот), 
отварям го и Виждам: „АКО ЧЕТЕШ 
ТОВА, ЗНАЧИ СЛЕД НЯКОЛКО СЕ- 
КУНДИ ЩЕ СИ МЪРТЪВ!... Което и 
става. Култ! 


НЕ, ТОВА НЕ Е ВСИЧКО... 

Много дълъг и объркан се полу- 

чи този материал - разбирам. 
Толкова много неща още искам ga 
mu Кажа за Demon's Souls - Ha- 
пример за уникалния PvP режим, В 
Който специален Клас живи играчи 
(наречени Черни фантоми) ще 
могат да те атакуват, докато си 
цъкаш кротко из Болетария, или 
за непоВторимите персонажи, с 
koumo ще се сблъскаш В играта, 
но осъзнавам, че ако продължа 

с mupagume, дизайнерът ще ме 
линчува. За финал мога да споде- 
ля следното: Demon's Souls не е 
Красива игра. Всъщност ma е една 
грозновата, садистично трудна, 
Капризна, злопаметна и жестока 
игра, Която от началото до Края 
си ще се старае да те прецака по 


всевъзможни начини, да те опече, 
отрови, набучи на шиш, да те 
бутне В пропаст, да me накълца с 
огромна брадва или да me смаже 
под някоя скала. Точно затова се 
Влюбих В нея - по същия начин, 
по-който преди толкова години 

се Влюбих В Gothic, за Която Всеки 
истински фен ще ти Каже, че е от 
абсолютно същата порода. 
Препоръчвам горещо на Всеки, 
Който е забравил Какво е истин- 
ска игра; игра, дошла сякаш om 
оноВа старозаветно Време на 
Железни мъже и дървени Кораби 

(а не обратното), когато думата 
предизвикателстВво значеше нещо 
повече от „намери червения Ключ 
за червената Врата, за да продъл- 
жиш напред“. 
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METAL GEAR SOLID 
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wk сега, дай да се разберем 

- аз по Metal Gear Solid He cu 

падам по принцип. В смисъл 
- не е Като гроздето да ми е било 
Кисело, имал съм нееднократно 
шанса да пробвам различни игри 
от серията на различни платфор- 
ми (om РС, през PSP go PlayStation 
3) иВ резултат съм установил със 
сигурност следното: това Катего- 
рично НЕ Е моята игра. 
Другояче Казано, за мен MGS Вина- 
ги е бил франчайз, към Който съм 
питаел абстрактното уважение, 
Каквото питая (и смятам, че 
дължа) Към Всяка подобна серия 
със статус на утвърдила се Като 
тотална гейминг иКона серия, но 
извън това трудно бих могъл ga 
Кажа, че изпитвам някакви по-сил- 
ни чувства Към поредицата. Точно 
по тази причина на бях особено 
очарован от факта, че на мен се 
падна Късата сламка, наречена 
Metal Gear Solid: Peace Walker през 
този месец - He за друго, a понеже 
бях сигурен, че няма да успея да 
отдам дължимото на това иначе 
страхотно заглавие. 
Така ge - насила хубост не става. 
Все пак обещавам да напрегна 
докрай скромните си Възможности 
u да се постарая маКсимално, 
така че да не разочаровам Както 
запалените фенове на MGS, maka 
и „новаците“ на терена (какъвто 
Вече признах съм и самият аз). 


AN ARMY WITHOUT А STATE... 
Хронологически събитията В Реасе 
Walker се Вместват сравнително 
плавно и логично между Metal Gear 
Solid 3: Snake Eater, Metal Gear 
Solid: Portable Ops и оригиналния 
Metal Gear. 

Тъй Като 6 Края на последния 
„голям“ MGS (Guns of the Patriots) 
основното дейстВащо лице В ле- 
гендарната поредица - Култовият 
Solid Snake се спомина ckoponoc- 
тижно, ясно е, че няма Как mou 

да е действащото лице В петия 
поред MGS за PSP. Този път ще 
трябва да се задоволиш с неговия 
Командващ офицер (а по-Късно и 
противник) Naked Snake, известен 
също Като Big Boss. 

Играта заварва „Шефа“ В Латин- 
ска Америка (по-точно Краш брего- 
Вете на Коста Puka). Студената 
Война е В разгара си. Сформирана- 
та от Макед Зпаке група елитни 
наемници Militaires Sans Fronti res 
(MSF) е намерила Временно прис- 
тан тук, Където да се приюти 


ч да събере сили по noma Към 
следващото си назначение. Плано- 
Вете на Зпаке и Компания биват 
смутени от появата на интересна 
двойка - Възрастен университет- 
cku професор (Рамон Галвез Мена) 
и млада, Красива студентка (Паз 
Ортега Андраде), които искат да 
наемат организацията, за да раз- 
плете мистерията около секретна 
операция на ЦРУ, Която очевидно е 
на ход В Коста Рика. 

Сломен едновременно от чара на 


Паз и от изключително инте- 
ресното бизнес предложение на 
професор Мена (да предостави 

Ha MSF изоставена Крайбрежна 
термална електроцентрала Като 
оперативна база), Snake приема 
сделката, но Както се досещаш, не 
ВсичКо се оказва такова, Каквото 
изглежда на пръв поглед. Впослед- 
cmBue добрият професор се оказва 
агент на КГБ, а наглед рутинната 
разузнавателна мисия бързо се 
превръща В напрегната надпревара 
с Времето, залогът В Която е пре- 
gomBpamsBaHemo на нова Кубинска, 
ракетна Криза. 


А STATE WITHOUT AN ARMY... 
Om геймплейна гледна точка иг- 
рата е чистокръвен стелт екшън 


REVIEW 


с някои интересни и трябва ga 
призная - доста интелигентни go- 
бавки. Всъщност много западни Ко- 
леги (на чието мнение съм сКлонен 
да ce доверя, тъй Като очевидно 
са много по-детайлно запознати 

с MGS игрите от мен) твърдят, 
че Peace Walker е най-характерен 
с това, че Внася отдавна ouakBa- 
ния и Желан от феновете баланс 

В типичния Metal Gear геймплей, 
измествайки фокуса по посока на 
стелт елементите за сметка на 


по-екшън ориенти- 
раните тактики 
за изпълнение на 
мисиите. На прак- 
тика играта те 
мотивира по редица 
начини да не минаваш 
през нивото Като слон 
през стъкларски магазин, 
Като най-Важният са т.нар. 
точки „патриотизъм“. Колкото 
„по-стелт“ изпълниш мисията (ми- 
нимум активирани аларми и убити 
противници), толкова повече та- 
кива точки получаваш и тъй Като 
с тяхна помощ се отключват 
маса приятни екстри по Време 

на играта (от бонус мисии, през 
нови оръжия до полезни ъпгрейди), 
Вярвай ми, В твой интерес е да си 


е едно от най-добрите 
и професионално 
разработени PSP 

заглавия създавани до 

момента. Отделно, че 
е и страхотна MGS 
игра... 


поредното 
„златно“ заглавие 
В листата на 
Хидео Коджима и 
компания 


Игратанее: 
за изпускане - не- 
зависимо дали си 
MGS почитател 
или не 


ЖЖЖЖ 


по-скоро тих и смъртоносен, от- 
Колкото голям, брутален и шумен. 
Peace Walker прибавя и още нещо 
Към утвърдената MGS формула 

- т.нар. Mother Base. Нея ще noce- 
щаВаш между мисиите, а опциите, 
които тя mu предоставя, са много 
и интересни – от подбор на нови 
наемници за организацията ти 
(леко В Jagged Alliance стил), през 
разработка на нови технологии, 
оръжия и екипировка (пак по схема- 
та ЈА/Х-СОМ) до избор на широко 
разнообразие от странични, бонус 


минималистичен, комиксов стил, 
находчивото съчетание „стелт 
мисии/стратегическо управление 
на ресурсите“ (Mother Base) и 
леко наивната, но очарователно 
поднесена пацифистична Визия Към 
Студената Война просто няма как 
да не ти направят Впечатление. 
Поне на мен (MGS фен или не) ми 
направиха - при тоба изключител- 
но силно. 
На ВсичКото отгоре Peace Walker 
е ako He най-добре изглеждащата 
(все пак имаме Chain of Olympus), 
то една от трите 


РЕАСЕ WALKER Е ПЪРВАТА най-добре изглеждащи 


PSP ИГРА, ПОЛУЧИЛА 
МАКСИМАЛНА ОЦЕНКА 
ОТ KYATOBOTO ЯПОНСКО 
СПИСАНИЕ FAMITSU 


мисии, някои от Които сериозни, 
други (Като закачливото нами- 
гане Към Monster Hunter серията, 
свързано с търсене на динозаври 
из Костариканските джунгли) - не 
чак толкова. 


ЗМАКЕ, МАКЕО ЗМАКЕ... 

Може би ти е известно, че Реасе 
Walker е първото петте MGS 
заглавия, излезли еКсКлузивно за 
РЗР, Което е под режисурата лично 
на легендарния Хидео Коджима. 
Честно Казано, аз и да не знаех, 
бързо щях да се досетя - на игра- 
та определено й личи, че е правена 
от някой, Който дяволсКи добре си 
разбира от работата. Елементи 
Като изключително стилните 
междинни анимации, издържани В 


PSP игри Към днешна 
дата - без съмнение 
заслуга Както на фе- 
номеналния талант на 
самия Коджима, така и 
на страхотния му ekun 
професионалисти (голяма част от 
koumo са участвали В разработка- 
та и на уникално добрия Metal Gear 
Solid 4: Guns of the Patriots). 


MGS FOREVER! 

На финала длъжен съм ga спомена 
- макар и мимоходом, Купчина- 

та допълнителни екстри, koumo 
предлага играта: competitive мулти- 
плейър за до шестима играчи, 
Както и Кооперативен режим с 
g8ama до четири участници, В 
Компанията на Които ще можеш да 
изиграеш цялата солова Кампания. 
В заключение - страхотна игра. 
Препоръчвам без резерви на Всеки 
PSP геймър, а за Всички хардкор 
MGS фенове - задължителна част 
от серията. 


the guide out! 


$$ HARDWARE 


апоследък често ме питат: 

„КакъВ монитор да си Взема?” 

Напоследък често си мисля: 
„Що за невъзможен Въпрос?” 
Невъзможен, защото отговора му 
никак не е полкова прост и еднозна- 
чен, Колкото обикновено биха искали 
да получат хората, Които ми го за- 
дабат. 
Както при Всеки друг елемент от 
една стандартна РС Конфигурация, 
избора на подходящ дисплей е задача 
сВързана с множестВо условности. 
За да е наистина удачна покупка, 
монитора трябва да отговаря на HA- 
Колко задължителни изисКВания. На 
първо място да е ергономичен - Все 
пак ще npekapBame пред него cpeg- 
но по няколКо часа на ден. После да 
е не просто съвременен, а осигурен 
за бъдещето - нова Bugeo-kapma ил@ 
процесор се купуват Кажи речи Всяка 
година, но монитора е дългосрочна 
инвестиция. Накрая разбира се тряб- 
Ва да е удобен за работа, а не би 
било зле и да изглежда добре - Все 
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пак ще стои В центъра на бюрото 
Ви, за разлика от останалата част 
от РС-то, Която спокойно можете да 
мушнете и под него. 


Днес да се намери модел, Който да 
отговаря на Всички тези изисКва- 
ния е и лесно и много трудно. Виж 
да попадне човек на продукт, Който 
не просто ги поКрива, а дори ги над- 
хвърля - особено що се отнася go 
сферата на масовите, ценово атрак- 
тивни марки, си е направо невъзмож- 
но. Именно за moBa споКойно мога да 
Кажа, че 230C1HSB от С линията на 
Philips не е просто поредния дисплей. 
Той е истинска находка! 


С диагонал от 23 инча, Който понас- 
тоящем се Възприема Като „Златна- 
та среда” между цена и размери на 
дисплея и изящен дизайн, 230C1HSB 
притежава униКален набор от Ка- 
чества и технологии за подобряване 
на Визуалното преживяване, способ- 
ни ga задоволят изключително широк 


спектър от Вкусове и предпочита- 
ния. За един типичен, домашен мони- 
тор това е изключително Важно, тъй 
Като го прави подходящ и достъпен 
Както за игри и развлечения (филми, 
Видеогейминг), maka и за сериозна 
работа (сърфиране В уеб, офис при- 
ложения, любителски програми за Bu- 
део- и фото-редактиране). 
Резолюцията на 230C1HSB покрива 
най-строгите изисквания на акту- 
алните В момента НО стандарти 
- т.нар. Full HD (1920 x 1080 пиксела, 
прогресивно сканиране). Това означа- 
Ва пъпна съвместимост с модерните 
8 момента HDTV предавания и филми 
с Висока резолюция (Blu-ray). Използ- 
Ваната матрица е с изключително 
нисКо Време за реакция (2 милисе- 
kyHgu), Което е още един аргумент 
В полза на тезата, че 230C1HSB е 
идеален за игри и развлечения. 
Модела разполага Както с НОМ! порт 
(осигуряващ безпроблемно Включване 
Както на Всички налични на пазара 
плейърч, maka и на игрални Конзоли 


IS 230ClIHSB 


Мултимедиен монитор - находка! 


PHILIPS 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


Като PlayStation 3 и Xbox 360 напри- 
мер), maka ис USB Вход за директно 
сВързване с Всякакъв Вид мултиме- 
дийни устройства - цифрови апара- 
ти, Видео-Камери, портатиВни пле- 
оъри. 


Високото Качество на Картината 
пък е гарантирано от функции Като 
SmartResponse (динамично променя 
Времето за реакция на матрицата В 
заВисимост от спецификата на изо- 
бражението); SmartContrast (с пикова 
стойност от 30 0001, отлични нива 
на черното и точно предаване на 
тъмните оттенъци и цветовете) и 
SmartImage (автоматично подобрява 
наситеността на uBemoBeme, koH- 
траста и яркостта с едно Hamucka- 
не на бутон). Вградените говорители 
са малка, но полезна екстра, koumo 
ще Ви спестя покупката на отделни 
Колони при сценариите за използва- 
не на дисплея, Включващи сВързване- 
то му Към игрална Конзола например 
— при тях звука може да идва gupekm- 
но по НОМ! кабела. 

Казано накратко - Philips 230C1HSB 
е отличен мултимедиен монитор. 
Препоръчваме без забележки! 


www.pro-technica.com 
телефон: 02/439 01 07 


Sennheiser PC 330 и PC 360 


ennheiser отново мачкат! Само 

тоба мога ga mu Кажа за новите 

РС 330 & РС 360 - двата уникално 
яки, нови хедсет комплекта на една om 
Водещите Hi-Fi компанич В света. 
След успеха на страхотните РС 350 
(за Които писахме миналата година) 
немците явно са решили да спечелят 
окончателно сърцата на геймърите, 
предлагайки дуо слушалки с микрофон, 
разработени специално за тях - така че 
по максимално добър начин ga отгово- 
pam на техните специфични нужаи и 
желания. 


Започваме с бруталните РС 330 - ма- 
сивен хедсет с грабваща окото Визия 
и ергономичен дизайн. Слушалките, 
освен че изглеждат адски стилно, MO- 
гат да предложат Висококачествено 
звучене, честотен диапазон от 14 go 
22 000 Hz и импеданс от 32 ома. Науш- 
ниците са много удобни и с Комфортна 


големина (XL), подходящи за Bceku - om 
тиуйнепажъри до Възрастни. Вграде- 
ният микрофон на РС 330 предлага 
професионална опция за потискане 

на шума, Която ефективно елимини- 
ра по-голяма част om фоноВия шум и 
значително подобрява комуникация- 
та, както и функция за автоматично 
изключване (за целта просто трябва 
да BgueHeme микрофона и да го прибе- 
рете Към слушалките). Комплектът 
може да се похвали и с интуитивни 
Възможности за Контрол - maka напри- 
мер бутонът за регулиране на звука е 
Вграден В дясната слушалка. 


Разбира се, другият от новите модели 
- PC 360, по нищо не отстъпва на Вече 
предстаВения с тази разлика, че myk 
Конструкцията е от „отВорен“ mun, 
Който предотвратява Възникването 
на интерференция Вътре В „мидите“ 
на хедсета. Все пак имайте предвица, 


че при това изпълнение част от звука 
излиза „извън“ слушалките, т.е. РС 360 
са по-подходящи за геймъри, които не 
е нужно да се съобразяват с околните, 
докато се забавляват. 

Техническите характеристики на този 
модел са не по-малко Впечатляващи 

- честотен диапазон от 15 до 28 000 
Hz и импеданс от 50 ома. Тоба означава 
тотално Hi-Fi аудио Качество на зВуче- 
не, без значение дали играете, слушате 
музика или гледате филм. Микрофонът 
отново е с интегрирана профи функ- 
ция за потискане на шума и опция за 
автоматично изключване, Когато е В 
прибрано положение. 


Конструкцията и на двата комплекта е 
изключително солидна, без да изглежда 
(или да е) прекалено обемиста. Всъщ- 
ност и РС 330, и РС 360 са много леки 
(coomBemHo 255 и 300 грама) u се gocma- 
Bam с триметров Кабел. 
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В слелващия брой 


очаквайте... 


-е Medal of Honor beta -е Sniper: Ghost Warrior 


х. Де Ree амаа таа 
Колегата Shark се разходи до джунглите на Латинска Ame- 
рика, направи няколко „глави“ и се Върна да разказва... 


Бе добрият старец хубаво разпери Криле, ама ще литне ли, няма 


Интернет на цената 
на усмивка 


Включи се! 


Участвай В игра с много награди! 


повече информация на 


www.megalan.bg 
(968 9000) 0800 20 400 безплатен, 0800 18 400 безплатен 
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www.StudioX.bg 


